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素描 ， 要 在 一 开始 的 时 候 就 做 好 决定 。” am 





要 把 什么 东西 画 成 什么 样子 呢 ? 
虽然 在 绘画 中 常 有 很 多 需要 去 探索 的 问题 ， 
但 归根 究 底 
就 是 要 自己 决定 。 

“把 这 个 东西 画 成 这 个 样子 。” 

无 论 是 头 身 比例 的 考虑 还 是 绘画 构图 的 平衡 
都 是 由 此 而 生 。 


而 绘画 中 的 素描 草图 ， 
就 是 从 最 初 决 定 的 基点 
到 最 后 完成 作品 必须 要 走 的 一 条 路 。 
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第 1 章 








从 头 身 素描 的 
绘画 现场 开始 











通过 对 人 物 的 头 身 比例 构成 进行 划分 ， 就 可 以 表现 出 与 各 种 作品 
中 或 者 舞台 中 相 呼 应 的 人 物 。 

表现 不 同 头 身 比 人 物 的 基础 就 在 于 漫画 素描 。 

在 本 章 ， 我 们 就 来 学 习 漫 画素 描 中 所 涉及 到 的 人 物 头 身 划 分 方法 。 


活跃 在 第 一 线 的 人 物 形象 设计 大 师 、 动 画 导演 森田 和 明 先 生 将 在 
本 章 登场 。 





漫画 的 原点 是 头 身 的 变形 


~ 头 身 比例 变化 就 是 人 物 的 变形 ~ 
下 面 列举 了 几 个 在 现实 生活 中 不 可 能 存在 的 事物 、 人 物 动作 
和 场景 。 快 乐 的 漫画 空间 的 全 部 内 容 就 存在 于 头 身 概念 的 变 
由 头 身 变化 引发 的 Q 版 人 物化 形 表现 中 。 





им 





/ { j W е: 无 论 是 机 车 还 是 动物 
人 \ / Im хандата 








建构 世界 中 的 变形 表现 ， 








各 种 变形 表现 的 方法 


面部 的 变形 表现 (MARE AK) 


动作 的 变形 表现 





幻想 与 神话 世界 中 的 变形 表现 

















拟人 化 变形 表现 


Q 版 人 物 用 可 爱 头 身 Q 版 人 物 的 比例 其 特征 就 是 因 面部 ( 头 


部 ) 比例 很 大 而 显得 幼小 、 可 爱 。 





容易 表现 动作 ， 从 插图 
图 释 到 漫画 ， 广 泛 地 运 
用 在 各 种 题材 作品 中 





经 常 被 用 于 儿童 漫画 中 的 
AM, 也 适合 表现 中 . 小 
+. 


$ 成 熟人 物 的 头 和 身体 的 对 比 和 比例 采用 了 
成 熟人 物 用 酷 酷 头 身 实际 或 理想 化 人 物 的 比例 。 这 种 比例 经 常 





被 用 于 漫画 和 动画 主角 。 
и \ 55 
y IRh py 。 秀色 应 用 范围 最 大 . ея 
7 лажа. s ~ zaera, паза Z ‘\ 
ween DE ими KEA 
/ 得 有 些 孩子 气 - = 
Г] (这 {40 М М) \ 
УУ ry А ИЛ 
ү! \ y Wk 






ню. нањ 
人 物 的 角色 安排 





7 头 身 

适用 于 意识 到 自己 “ 精 

稍 有 些 成 为 大 人 ”的 人 

物 . 17 一 20 岁 半 的 年 轻 
J 





BAH хл вым. 





| | явввхалюва 
画面， 但 使 用 


А 比例 画 
SA 6-7 头 身 比例 塑造 人 物 ， 
就 可 以 看 清楚 表情 了 , 











我 们 来 看 一 下 描绘 Q 版 人 物 以 及 其 他 各 种 头 身 比例 人 物 的 过 
程 吧 。 绘 画 的 顺序 基本 都 是 一 样 的 。 


描绘 身 着 体操 服 的 人 物 …2 头 身 





ЕЕ 2 
1. 画 出 验 部 的 圆 框 与 十 字 ， 决 定 肩膀 宽度 。 


2 画 出 全 身 的 轮廓， 描绘 出 面部 的 细节 轮廓 。 


3-2… 调 整 面部 的 主体 部 分 

3-3… 对 整体 进行 细致 调整 

3-4… 调 整 和 完成 脸 部 和 细节 部 分 
Ф 7 


描绘 脸 部 的 加 框 十 字 ， 是 漫画 素描 的 








基础 和 开始 ， 
开始 就 决定 好 人 物 感觉 再 开始 描 
а (决定 后 再 描画 】 。 
2. 全 身 和 脸 部 轮廓 


Ф б 
RES. BBE AE 
党 表现 出 来 





LENLE. $ 
ЗЕЕ. RII очева 
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3. 描 粗 并 进行 线条 的 调整 
3-1… 身 体 3-2… 脸 部 








在 手 出 汗 的 时 候 

手下 垫上 纸 再 进行 
Изв. 

将 四 肢 画 清晰 的 同时 ， 把 能 够 体现 体操 服 感 觉 的 

etm 





3-3… 调 整整 体 的 轮廓 线 

















Hr м J 


o 7 М 


头 部 和 身体 整体 的 轮 
席 线 都 调整 好 的 话 
DEDERIT TES 
ag 
因为 马尾 辩 要 用 长 У 
PRA M 
以 一 定 要 有 一 种 完 仿 Y 


Ft SB AH AK K 
来 组 到 地 进行 调整， 他 ) 


一 一 去 
Е N 
\ \ 

—\ \ 





os 
因为 转角 的 平滑 度 会 使 表情 出 现 很 大 的 变 画 出 黑 眼 球 中 瞳孔 和 反光 部 分 的 轮 订 线 . 用 斜 线 表现 出 黑 眼 球 中 颜色 的 深浅 . 
W. 所 以 嘴巴 的 轮廓 线 一 定 要 细致 而 稳重 
的 描画 。 





将 脚下 的 阴影 部 分 涂 深 - 





a 
BRLANAAREREDSRT. 注意 整体 画面 的 平衡 ， 线 条 要 有 强 弱 对 比 ， 






完成 | 将 轮廓 线 描绘 好 之 后 ， 
进行 3~4 次 描 粗 的 同时 ， 完 成 
线条 的 调整 ， 要 注意 立体 感 很 
强 的 身体 曲面 ， 用 曲线 细致 地 
反复 描绘 。 





№ 





и a 
К 1 完成 合成 版 ! 
гу У 
描画 短 裙 的 例子 。 挡 上 透明 纸 进行 绘画 。 唱 然 是 2 头 身 - 


但 也 是 完全 按照 身体 素描 进行 描绘 的 ， 所 以 即使 换 上 其 他 
衣服 也 会 相当 的 合身 . 


描绘 身 着 短 裙 的 人 物 …2.5 头 身 


1. 圆 框 十 字 和 颈 部 ( 肩 宽 ) 














Æ 
© 
用 加 框 来 勾画 出 面部 轮 订 . 为 了 能 让 脸 部 感觉 更 加 清晰 ， 先 简单 的 手绘 轮 。Q 版 人 物 不 用 画 颈 部 ， 丰 接 从 肩 彤 的 线条 开始 
ж. ъв. 
(2. 全 身 和 脸 部 的 轮廓 ) (3 . 描 粗 并 进行 线条 的 调整 ) 
DER? 
\ 
\ 
яятзамежнив. 先行 脸 部 的 勾画 ， ASHMAN ABU, 
ити 





Л x 


А Ар | У. te Ё | О 
of/ Й № | м Әј ) 


| 
3 头 身 的 人 物 ， 头 和 眶 干部 分 基本 上 是 一 样 的 长 完成 身体 勾画 之 后 ， 对 脸 部 
в. 2АаиятитЕнявя. MUE аиа ЕУР 


N 
将 旺 干 部 分 本 得 比 头 部 短 一 些 。 因 为 有 的 长 短 也 >< ( 
决定 着 人 物 是 否 可 爱 ， 所 以 确定 月 的 位 置 是 一 个 图 ГА % 


хи. 


衣服 的 描画 
4 
9 









完成 身体 部 分 的 绘画 后 进行 衣服 
GEEAE EE TETESI] 
部 轮 麻 清晰 地 画 出 来 的 话 ， 那 么 “人 @@) 
整体 的 平衡 就 很 容易 尝 握 了 ，。。 RUMOR NR, BRM RA ER 
要 点 ， 就 是 腰带 位 置 的 线条 . 






same AON 
都 是 以 腰带 位 置 的 线 
RISE SIMA SMA, гили. ат 
下 所 用 柔和 平滑 的 线条 表现 ， 这 样 就 会 显现 出 立 
眼睛 的 描画 马尾 状 的 描画 
/ / N1 > ee 





Ф z 
全 身 整体 完成 一 多 后 再 进行 色 
в. пялинлаљема. 








勾画 丝带 的 花边 
进行 最 后 的 加 工 
яя. 


注意 画面 平 脆 的 同时 用 细 线 不 产 勾 画 ， 外 轮廓 线 经 过 
2 一 3 次 的 勾画 渐渐 加 深 ， 再 用 查实 线 勾画 
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(保持 脸 部 不 变 而 进行 身体 变化 的 效果 … ) 








ye 


алена. BUM MIRE. 














晶 然 是 同一 个 Q 版 人 物 ， 但 是 变 
动 脸 部 以 下 的 部 分 就 能 够 有 很 多 
习作 。 试 在 同一 个 脸 部 的 变化 表现 ， 

人 物 上 改变 不 同 头 身 ， 
AMRF AOR 
粗细 ， 只 改变 长 度 也 能 
表现 出 印象 完全 不 同 的 
Aa. 


м Я? р № 





描绘 健壮 的 人 物 …2.5 头 身 





CEFF ma OBE) 全 身 和 脸 部 轮廓 ) 
а OLLEET] Ф 注意 肩 关节 加 形 的 
аплата. в, ланам 
和 有 接 的 部 分 ， 
ват йа AMS Fi > 
аж 
肉 的 方块 线条 组 成 ， 
9 ® 
3 . 描 粗 并 进行 线条 的 调整 
| 
м An | 
2 \ E 
ATT MMM ARM ИННА, CO ed — - 
Б. АКИ. 
由 肌肉 组 成 的 人 体 星 现 方块 
状 ， 这 是 健 社 人 物 身体 轮廓 / \ 
的 特征 4 ) 
|А 
NA 
© ехнизаяивоия. вина 
续 化 一 些 的 时 候 ， 可 以 用 簿 和 的 昌 线 进行 Ore 
表现 - 调整 整体 的 外 轮 订 线 。 
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描画 头发 和 细致 部 分 


ы ў z 


о р г 
АИ м = 
а = 


决定 好 发 旋 的 位 置 后 再 进行 拱 画 。 。 沿 着 头 部 轮 认 措 给 头发、 79 二 









腰部 和 财 中 部 分 都 是 从 上 到 
下 进行 绘画， 





时 
将 脸 部 描画 清楚 后 进行 最 后 
收尾 并 完成 . 


描绘 身 着 学 校 游 泳衣 的 人 物 …3.5 头 身 


1. 圆 框 十 字 和 颈 部 (89) 2. 全 身 的 轮廓 ”一 一 
\ 
arnee 一 一 全 
к нии pa 
af ie 
хине | 
J 
诗风 занах ‘ i he 
® xd 2 7 
виня-. зия 97 
zoet. 


3 面部 细致 轮廓 ~ 调整 线条 


аллее 
的 同时 将 头发 的 立 
体感 描画 出 来 . 








MONG ACEI, воан SF. 58. BERM, RAZA 
FROME, WR AMM MET, 序 一 点 点 地 勾画 成 型 。 


描画 沪 装 线条 和 绍 到 部 分 ， 想 要 衣服 
和 身体 轮廓 线 完全 贴 合 ， 宰 体 人 物 草 
图 是 相当 重要 的 。 因 为 要 通过 及 部 和 
大 王 根 的 泳装 线条 来 体现 出 身体 的 立 
体感. 


al 
HERRERNE. TARRE 
22 








描绘 身 着 水 手 服 的 人 物 …4 头 身 


1. 圆 框 十 字 和 颈 部 (AR) 


a Mo 


画 出 头 部 贺 框 后 ， 用 手指 简单 的 来 测 ДАВНИМ. 注意 颈 部 轮廓 进行 勾画 
量 一 下 腰部 和 腿 部 位 置 是 很 有 效 的 . 


,4 头 身 人 物 表 部 的 基本 位 
置 .从 轮廓 上 来 看 ， 可 
以 看 出 和 干部 分 稍稍 画 
得 长 了 一 些 . 
| 妥 部 如 果 在 这 个 位 置 以 下 的 话 
| 就 会 有 身长 用 短 的 感觉， 在 这 个 
Y RREME, MERAK 





2. 全 身 和 面部 的 轮廓 … 调 整 线条 


/ 
/ 
/ 
н 中 心 线 的 
{| q 标准 线 
о A 


а К Ве 
AOR, BMT ABSA, 








棒状 的 路 牌 在 这 个 阶段 也 
进行 形状 的 调整 . 
= ep 
\ 
| ) Chk hf 
~ kea $ каЙ. 22 
OO}, hea в hy 
\ A i 
ý \ : “ух 
д ar м 
勾画 眼睛 ， 鼻 子 和 忆 毛 . 全 身 的 轮 记 线 基本 上 完成 了 一 这 勾画 。 在 描画 
衣服 之 前 ， 把 这 个 状态 的 人 物 身体 描绘 好 .是 
将 衣服 画 好 的 前 提 条 件 . 
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MMF, MEREMERE 
廊 。 如 时 把 水 手 服 这 类 的 衣服 腰 
тои. ЛИН 
mB. 


夯 出 丝 巾 ， 上 半身 衣服 的 
描 综 基本 上 就 完成 了 ， 因 
为 衣服 是 凋 在 身体 外 面 的 
FAR ROME 
h 绽 的 同时 ， 让 衣服 稍稍 的 

离开 身体 一 些 。 





aoe Re 





RMN. ATEEN 
ЖА. SRA. 
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53 bY 颈 部 的 刻画 在 头 身 表现 中 有 着 很 重要 的 作用 。 刻 画 5 头 身 人 物 的 

头 身 习作 素描 时 候 ， 人 物 身体 平衡 会 有 很 大 的 变化 ， 所 以 在 决定 人 物 形象 感 
觉 的 时 候 即使 是 专业 级 的 画家 也 需要 大 量 的 练习 。 这 样 的 习作 
也 对 提高 绘画 水 平 有 很 重要 的 作用 。 

















\ 
A 
J | | 
/ \€ sd 
/ | 
{4 \ 
~~ 中 的 3 头 身 人 物 类 
А У нА. 
Ф 
画 出 加 框 十 字 和 肩膀 。 此 处 和 之 
я. Елана 
Ф @ 
\ и) 
1 ых 
一 = WE 





a Ха | 





4 — 





у 

_—— | 
大 腾 的 位 置 在 绘画 中 一 般 都 在 全 身 的 

中 间 位 置 ， 所 以 在 描画 5 头 身 人 物 的 时 а 
R, 大腿 的 位 置 基本 上 以 2.5 头 身 为 标 
Ж. 在 熟练 掌握 之 后 ， 基 本 上 就 可 以 
自然 的 找到 适合 各 种 头 身 人 物 平 衡 比 
Я T. 








eane 





描绘 身 着 长 袖 运 动 衫 和 和 牛仔 裤 的 人 物 …5 头 身 


1. 圆 框 十 字 和 颈 部 (AR) ~ 全 身 的 轮廓 





在 描画 到 大 秽 位 置 的 时 
候 确认 一 下 整个 头 身 的 
Ф © нят. Р 
因为 人 物 是 采用 稍稍 有 些 成 人 感 的 5 头 ARSE mE RA @ ё 
в, Еа анса, 骨 没 定 为 S 型 进行 描画 、 仔 绚 稳 重地 整体 造型 轮 订 基 本 完成 。 
Ява. 
2. 脸 部 的 细致 轮廓 ~ 调整 线条 


1 / 
A 
po © og 
/ 






® | Т я 
人 物 的 感觉 已 经 完全 确定 下 来 了 . 为 了 能 — 勾 基 好 头 部 (REHAR) H 
够 使 整体 更 加 清晰 ， 在 描画 脸 部 之 前 先 勾 азж. 

BFS RRM HNMR, 





a i © Ма 


大 月 的 位 置 是 整个 人 物 头 身 比例 。 将 手指 等 绍 节 部 分 的 线条 也 调整 ~ = 
平衡 的 关键. я. RERLAMBSREGS, УЛИК. 
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ә E 
描画 宽松 的 运动 衫 的 时 候 要 让 衣服 和 肌肤 。。 描绘 衣服 的 时 候 同 身体 一 样 ， 要 从 基本 “衣服 的 
之 间 有 些 距 离 ， 驮 加 线条 ， 一 边 调试 外 轮 юж теша. 

订 线 一 边 进行 绘画 . 





注意 牛仔 裤 布 料 的 厚 
重 感 ， 仔 组 进行 线条 
вда. 





RAR 
чЕанитих 
RAB MRAM 





шахнвењвеня. M 
RUAIENRBHES M 
能 强调 其 立体 感 . 





= НЫ 
RARFFRHALGD, RARE H ORR FR 笋 .可 以 在 最 后 检查 的 时 


候 再 进行 适当 的 添加 。 
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SDE 
实感 . 


描绘 执 剑 人 物 …5 头 身 








1. 贺 框 十 字 和 身体 轮廓 
= = 
看 不 到 绒 部 的 视角 = 
约 2 头 身 半 / 
的 长 度 Бо, 
确定 好 腰带 的 标准 线 | 二 
= 
因为 是 5 头 身 的 人 物 ， 所 以 大 腿 
的 位 置 看 起 来 大 约 以 2.5 头 身 位 
RAGA. 
we aa A 
Ф > 
画 出 头 部 和 人 体 的 轮廓 @ 
实际 的 人 体 描画 要 比 2 个 头 身 的 长 度 精 短 一 些 ， 在 
这 样 看 不 到 颈 部 的 视角 下、 般 二 通常 要 比 站 立 次 
势 描画 得 短 一 些 。 
2. 勾 画 手臂 的 轮廓 
手 肝 位 置 的 标准 线 
а 注意 手册 位 置 标准 线 的 
таннем. 
2 A 


£ 


Ф ч @ м. 9 f x / 





从 画 纸 的 右 便 ， 人 物 的 左 臂 开始 描画 。。 掌握 好 身体 造型 的 曲线 ， 用 和 描画 能 够 体现 出 身体 体面 小 辟 在 这 个 阶段 完成 “ 执 
ER. AB-HEBRAREER. NARRAN. нах" Вим. 
3. 调 整 全 身 的 外 轮廓 线 
\ л | 
K } 
AL 将 身体 结构 中 上 і 
最 大 比重 的 县 部 pA 
налж. ] 





‘me a 


Age epe z 
渐 往 下 调整 身体 线条 . 





нат 为 了 不 把 画 纸 弄 脏 ， 在 
手下 垫上 纸 , 


4 .勾画 剑 和 盾牌 的 细致 轮廓 


作 表现 剑 时 从 他 的 护 е. 6 
A ева. =. NG 
A У; а 
А EH AX 


В y 2 






RRENEAN. ER 
ERRMZATWFRARNS 
部 分 是 看 不 到 的 ， 但 是 与 描 
画 衣服 相同 ， 如 果 先 把 身体 
部 分 画 好 的 话 ， 那 么 就 能 够 
描画 出 具有 说 服 力 的 作品 了 。 





р: 
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Ф 
画 好 裸体 人 物 草图 ， 加 入 盾牌 和 剑 等 部 件 ， 就 基本 上 完成 了 外 轮廓 线 的 措 给 


5 .勾画 脸 部 和 头发 





按照 眼睛 ， 眉 毛 ， 血 子 ， 吗 ， 头 发 的 顺序 进行 描画 


6. 勾 画 服装 





从 启 膀 开始 描画 胸部 。 这 样 就 可 以 描画 出 轻便 皮革 防具 的 感觉 了 . 
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хваявлав 
= =. 


OMAK TOMA 
ARRABRR. 


防护 具 要 有 一 定 的 厚 
я. панаа 
革 的 质感 ， 加 大 线 与 
线 之 间 的 间隔 。 


在 恨 的 外 便 表现 防 ” 以 膝盖 内 倒 为 中 心 用 曲线 







ваг нх, PANER. ETET TEEN 
8. 调 整 盾牌 和 剑 的 造型 
沿 加 形 剑 柄 的 手提 部分 
刻画 是 很 关键 的 、 用 由 
RA зяањяншж. 
a 
PY J 
/ 





а 
同时 决定 盾牌 形状 。 \ 
ey? 





调整 好 剑 的 造型 、 把 剑 柄 也 仔细 的 勾画 好 . 
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9 勾画 细节 部 分 





在 剑 上 画 出 能 够 变现 , 
икеме. 





но EI 






ae 


APN 为 了 让 防护 具 更 具 皮 
22 жим. вафул 
вяз (ва). my 


{ = 

житет 
质 衣 服 的 细 
节 也 添加 上 。 


\ яя 
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描绘 跑 动 中 的 人 物 …6 头 身 


1 .勾画 全 身 的 轮廓 





DA 
Ф * | 


从 头 部 的 国 杠 开始 ， 决 定 出 > 
чаем. ра 
=“ ð 


нижня Мк. MRKA 


| 
20 同时 进行 外 轮廓 线 的 调整 ， 
чи 


也 要 把 被 挡 着 的 那 E EANA 


SRA LL 


LET ETZ 


2. 勾 画面 部 ， 再 次 调整 线条 


№ уду 
RE 


м 
ей 
@ | >m 
注意 头发 要 有 “ 跑 动 ”的 感 党 .描画 
出 其 方向 性 . 





é N Ge Р! 


9 \ а Д 
勾画 手 和 手指 的 由 
ъа 细 ® хў 


28 
最 后 拱 画 头 绳 和 用 动 的 长 发 . 
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尝试 将 6 头 身 改 为 2.5 头 身 


被 称 之 为 漫画 原点 的 Q 版 人 物 ， 就 是 通过 对 普通 人 


物 的 变形 而 产生 的 。 
试 把 35 页 的 6 头 身 人 物 改 为 Q 版 人 物 
Я < 
Р: 
Ф | © a 
паганая. итвадил є, овиъевннабе 
а (понет) жна. 
一 一 一 
外 形变 小 的 脚 ， 在 
角度 上 也 要 能 第 由 


ð SS айа, 






裸体 人 物 草图 完成 


а 
Ф г 
把 面部 五 官 基本 描画 好 之 后 ， 就 进入 到 
外 轮 廊 线 调整 的 绘画 步 台 . 


和 将 肚脐 之 美的 细节 部 
分 也 画 好 ， 完 成 裸体 
лава. 





描画 衣服 的 顺序 也 和 
描画 6 头 身 人 物 的 时 候 
—. 





和 原画 相 比 线条 的 数量 少 
TRS. 





用 细 线 描画 ， 从 需 
FAKE RT. 





f ES FARRE pR 
oda c х. RRR. 
эзазза=. FWRSEX 

=. 但 是 方向 和 角度 并 不 改变 。 
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何谓 头 身 与 绘画 


森田 和 明 与 林 晃 


高 头 身 适合 栈 栈 的 感觉 

















信物 的 感觉 和 头 身 | 条 
ан 
ФА 
Ж 您 可 以 说 是 从 Q 版 人 物 到 成 熟人 物 ， 什 
么 样 的 人 物 都 描绘 过 ， 但 作画 时 一 般 
都 是 考虑 着 头 身 来 进行 绘画 的 吗 ? 
森田 习作 之 类 的 都 是 想起 来 就 夯 ， 所 以 几 H 
平 不 怎么 考虑 头 身 比例 。 平 时 大 概 都 ”森田 


是 用 6~7 头 身 吧 …… 
38 


在 漫画 和 动画 中 ， 能 够 最 直接 体现 其 乐趣 的 要 
素 之 一 ， 就 是 “人 物 ” 了 。 从 面向 孩子 的 儿童 
漫画 到 面向 大 人 的 漫画 ， 甚 至 于 政府 的 公报 中 ，， 
都 活跃 着 各 种 各 样 头 身 比例 的 漫画 人 物 。 

关于 人 物 和 头 身 比例 以 及 比例 绘画 的 问题 我 
们 来 看 一 下 “超级 漫画 素描 家 ”森田 和 肯 与 林 
晃 之 间 的 对 话 。 


| | 
] 
= ) 低头 身 (ORAM) 倾向 于 
\ [ “TR RR MMA ж 
вех. 
№ | 
У, 
那 Q 版 人 物 呢 ? 


在 工作 中 ， 如 果 总 是 描绘 同一 种 头 身 比 
的 人 物 的 话 ， 总 会 有 一 种 厌烦 的 感觉 ， 
所 以 就 会 以 一 种 “ 吃 点 开胃 菜 ” 的 感觉 
来 画 点 东西 。 用 头 身 ， 就 可 以 调剂 一 下 
心情 。 

调剂 心情 是 吗 ? 

就 是 因为 ， 比 如 说 ， 考 虑 着 “ 酷 型 人 物 ” 
形象 进行 绘画 的 时 候 ， 头 身 会 画 高 ， 画 


无 小 头 身 的 人 物 ， 就 会 有 一 种 可 爱 的 、 


国 加 的 、 很 温柔 的 感觉 

ж ” 因 头 身 比 的 不 同 ， 会 有 “完全 不 同 氛 

围 的 作品 ”…… 也 就 是 说 ， 从 根本 上 

所 包含 的 东西 也 不 同 了 吧 。 

没 错 。 所 以 在 工作 中 ， 就 要 对 应 着 必 

须要 描绘 的 人 物 找 感觉 ， 从 一 开始 的 

时 候 就 要 决定 好 头 身 比 再 进行 绘画 。 

@ 头 身 包含 着 面部 

林 。 在 这 次 的 录影 中 曾 听 到 过 “ 头 身 中 包 

含 着 面部 …-* 要 有 与 头 身 相 匹配 的 

脸 ”这 类 的 说 法 …… 

虽 。 我 在 绘画 的 时 候 呢 ， 画 好 头 ， 继 

而 描画 脖子 和 驱 干 的 长 度 ， 都 要 对 应 

着 头 身 ， 在 某 种 程度 上 已 经 是 决定 好 

的 了 。 实 际 上 ， 在 描画 2 头 身 人 物 的 时 

候 ， 也 不 可 能 把 脖子 画 长 ， 把 肩 宽 夯 

成 和 头 部 一 样 的 大 小 。 

林 。 那 有 没有 要 求 用 指定 的 头 身 进行 绘画 

的 工作 呢 ? 

比如 说 ， 像 有 些 需要 广告 的 感觉 ， 大 

概 是 5 头 身 能 够 表现 这 个 年 龄 ， 所 以 用 

5 头 身 之 类 的 。 

林 。 头 身 作为 年 龄 表现 的 手段 啊 …… 

森田 是 的 。 比 如 4 头 身 就 有 些小 学 生 的 感 
觉 ， 中 学 生 的 话 就 要 用 5 头 身 ， 虽 然 是 
高 中 生 但 是 要 表现 得 看 起 来 年 龄 有 些 
小 的 时 候 就 把 头 身 变 小 些 。 

林 。 所 谓 的 “ 头 身 包含 着 面部 ”也 有 这 个 


森田 


森田 


森田 


意思 啊 。 
森田 ”所 以 ， 要 “决定 好 后 再 描画 ”。 


2 头 身 人 物 的 头像 


a 4 头 身 人 物 的 情况 。 和 2 头 身 人 物 有 着 
明显 区 别 是 “包含 着 面部 ”. 







习作 的 话 即 使 不 特意 的 去 考虑 头 
身 也 没什么 关系 。 但 是 人 体 比例 
的 平衡 最 好 要 注意 一 下 ， 学 习 过 
头 身 知识 的 话 ， 我 觉得 是 不 是 也 
要 掌 担 好 描画 身体 的 平衡 感 呢 。 
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仰视 和 俯视 





全 因为 我 们 不 可 能 要 绘制 一 个 三 维 立体 人 物 ， 所 以 
看 起 来 稍稍 有 些 那 种 感觉 就 好 了 。 


林 


森田 


森田 


森田 
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仰视 和 俯视 的 构图 ， 会 因为 其 动态 感 都 
相当 具有 魅力 ， 但 在 描画 Q 版 人 物 的 时 
候 有 没有 什么 好 的 决 窍 么 ? 

从 方法 论 的 角度 来 讲 ，《 超 级 漫画 素描 
技法 一 一 基础 篇 》 中 有 所 介绍 的 立方 
体 …… 这 种 把 人 物 放 到 箱子 里 面 的 思维 
方法 ， 我 觉得 能 够 适用 于 任何 头 身 。 
开始 的 时 候 先 从 一 些 简单 容易 描画 的 造 
型 开始 ， 然 后 再 试 着 将 其 改 为 仰视 和 俯 
视 …… 我 觉得 这 样 也 有 效果 吧 ? 

确实 如 此 ， 可 是 最 重要 的 还 是 脑海 中 是 
否 有 一 个 清晰 的 印象 吧 。 此 外 ， 在 仰视 
构图 中 ， 无 论 怎么 画 ， 头 都 会 变 小 。 这 
样 ， 头 身 就 会 变 得 很 奇怪 。 但 我 们 又 并 
不 是 要 画 成 一 个 三 维 立体 人 物 ， 所 以 看 
起 来 稍稍 有 些 那 种 感觉 就 好 了 。 


让 画面 人 物 看 起 来 有 那 种 感觉 的 关键 是 
什么 呢 ? 

比如 说 能 够 看 到 脚心 的 话 就 能 够 强调 仰 
视 的 感觉 。 腰 部 的 线条 也 是 重要 之 处 。 
因为 这 个 地 方 就 是 衣服 的 裙 口 或 者 裤 口 。 
无 论 是 Q 版 人 物 还 是 普通 人 物 ， 取 其 共 
同 的 地 方 ， 在 描画 轮廓 的 时 候 ， 通 过 圆 
框 十 字 ， 仰 视 的 话 就 要 画 成 仰视 的 头 。 之 
后 再 结合 圆 框 十 字画 出 眼睛 ， 耳 打 就 画 
到 这 里 来 了 ( 见 图 ) …… 有 眼睛 和 耳 打 的 






一 般 都 是 从 脸 部 开始 描 
画 ， 但 是 描画 这 样 的 姿 
势 的 时 候 ， 就 要 从 源头 
的 形状 开始 描画 。 










高 度 变化 ， 就 体现 出 感觉 了 。 俯 视 呢 就 


我 觉得 最 好 自己 练习 一 次 三 面 图 比较 绘 
画 练习 。 正 面 时 候 的 脸 部 ， 还 有 同一 个 
人 物 的 侧 脸 和 从 其 他 角度 看 的 效果 ， 然 
后 还 有 正 上 方 。 




















Ж ЕТЕ? 

森田 ” 正 下 方 是 不 可 能 的 。 
如 果 那 个 练习 比较 麻烦 的 话 ， 也 可 以 先 
看 一 些 人 物 造 型 的 图 像 。 然 后 再 看 在 立 
体感 中 ， 能 不 能 用 头 部 很 好 的 表现 出 来 。 

林 ”也 就 是 说 是 在 立体 角度 中 捕捉 人 物 吧 。 

森田 嗯 。 所 以 说 ， 我 认为 …… 还 是 画 入 记号 
线 会 比较 容易 绘画 。 学 会 记号 线 的 基础 
可 以 说 是 百 利 而 无 一 害 。 

人 物 设 定 和 头 身 

图 为 了 画 得 更 好 

林 ”作为 人 物 设 计 的 前 提 ， 对 应 人 物 感 觉 的 
高 头 身 或 者 Q 版 人 物 的 低头 身 都 应 该 分 
开 使 用 ， 但 在 这 里 有 没有 什么 绘画 窍门 
么 ? е 

森田 ” 咽 …… 高 头 身 的 时 候 ， 放 低 一 些 手 或 者 


腰部 (身体 部 件 ) 比较 好 ， 低 头 身 的 话 
最 好 从 整体 进行 描画 。 







在 不 同 的 画 和 不 同 的 造型 里 面 
锁骨 有 可 能 会 代替 脖子 的 位 置 。 
这 个 时 候 要 留 有 脖子 的 感觉 ， 也 
就 是 说 “ 头 和 躯干 是 通过 脖子 连 
接 起 来 ”这 样 一 种 感觉 想像 着 
看 不 见 的 脖子 再 进行 描绘 会 更 有 
效果 。 






vf 


用 过 昭 睛 和 耳 休 的 高 度 ， 就 能 描画 出 仰视 和 依 视 的 
ex. 
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森田 


如 果 比 较 整体 描画 线条 数量 的 话 ， 低 头 
身 所 需要 的 线条 比较 少 ， 所 以 最 有 效 的 
就 是 要 描画 出 整体 的 感觉 ， 而 描画 高 头 
身 的 时 候 ， 画 面 中 每 个 部 件 的 形状 等 都 
需要 注重 大 局 来 描画 。 

我 觉得 经 常会 有 一 边 画 一 边 修改 ， 但 是 
画 着 画 着 又 发 现 “ 哪 里 画 得 都 很 奇怪 ” 
的 现象 ， 那 您 觉得 在 绘画 中 有 哪些 地 方 
是 特别 需要 注意 的 呢 ? 

如 果 说 整个 身体 比例 的 话 ， 像 手臂 的 长 
度 、 四 肢 的 大 小 等 等 的 ， 自 己 有 意识 的 
注意 修改 一 下 就 好 了 。 但 有 时 候 如 果 
“大 小 觉得 很 奇怪 ” ， 就 要 拿 出 几 个 小 
时 或 者 一 晚上 ， 多 花 些 时 间 来 重新 调整 
就 是 很 重要 的 了 。 


全 阴影 效果 


林 


森田 


最 后 ， 我 想 问 您 一 下 关于 人 物 造型 和 人 
物 设 定 方法 的 事情 。 道 理 上 应 该 是 对 应 
着 人 物 的 感觉 来 决定 用 几 头 身 ， 但 是 有 
没有 本 来 想 画 成 高 头 身 人 物 感觉 的 ， 最 
后 却 画 成 了 Q 版 人 物 的 现象 呢 。 

嗯 …… 即 使 是 习作 ， 如 果 把 高 头 身 画 出 
温柔 感觉 的 话 ， 这 就 比较 困难 。 虽 然 表 
情 等 等 可 以 起 到 一 个 补充 的 作用 ， 但 是 


三 角形 轮廓 是 典型 女 


性 特征 
三 角 的 话 ， 也 可 以 描 
画 穿 着 带 垫 肩 衣服 的 


创 三 角形 胃 廊 是 典型 男 
性 特征 。 有 “威严 
强大 ”的 感觉 - 


“如 果 是 便 


女性 ， 但 是 三 角形 只 
能 描画 女性 ， 


森田 


森田 


森田 


在 造型 上 还 是 轮廓 线 更 加 重要 ， 所 以 会 
相当 的 难 。 

轮廓 线 …… 就 是 看 一 下 所 留 下 的 印象 吧 。 
对 …… 比 如 说 倒 三 角形 的 话 就 会 有 很 强 
势 的 感觉 。 三 角形 的 话 ， 就 会 有 女性 温 
和 柔 的 感觉 ， 所 以 要 考虑 着 这 个 来 进行 造 
型 。 

把 三 角形 、 倒 三 角形 作为 基础 的 话 ， 也 
就 是 说 重点 是 肩 宽 吗 ? 

不 用 说 ， 像 肩 宽 、 衣 服 垫 肩 等 等 …… 但 
是 也 并 非 全 部 都 是 依靠 肩 宽 ， 其 他 部 件 
也 会 有 所 影响 。 比 如 开 领 是 三 角形 的 ， 
还 是 倒 三 角形 的 之 类 的 细节 。 穿 着 披 户 
之 类 的 衣服 就 会 有 一 种 稳重 的 感觉 ， 类 
似 这 样 穿着 的 衣服 的 感觉 不 同 ， 也 会 成 
为 很 大 的 要 素 。 

那 就 说 首先 把 衣服 描画 好 ， 是 很 重要 的 


咽 …… 服 装 也 是 很 基本 的 知识 ， 但 是 要 
想 画 好 衣服 的 话 ， 不 先 把 身体 确 确实 实 
地 夯 好 ， 衣 服 也 是 没 办 法 画 的 。 

这 就 是 回 到 原点 的 素描 吧 。 


在 细节 部 件 轮廓 线 
中 加 入 三 角形 的 话 
会 使 画面 有 鲜明 感 


加 入 倒 三 角形 的 
话 会 使 画面 有 稳 
ze. 


— 


对 话 中 告诉 我 们 的 


提高 绘画 技巧 的 三 个 重点 


对 话 总 结 … 一 
酷 型 人 物 不 受 一 一 
部 件 的 左右 | 


“即使 并 不 帅气 的 部 件 ， 只 要 用 在 帅气 
人 物 上 也 会 变 得 帅气 。” (森田 ) 





发 型 和 服装 等 会 使 人 物 的 印象 有 很 大 的 变 A 








чид”. БИ A а \ 
mimm, ЕВА, RA \ 
出 现 人 物 本 身 变 得 很 奇怪 的 现象 发 生 。 平 a 


时 就 要 意识 到 “ 酷 型 人 物 本 身 才 是 最 重要 = 
的 ”。 把 “到 底 要 画 什 么 样 的 人 物 ” 这 一 j | 
理念 放 在 脑海 中 ， 也 就 是 “决定 好 再 给 J) 
画 ”。 虽 然 说 起 来 好 像 是 理所当然 的 事情 ， 4 j \ 
但 平时 就 要 保持 这 种 意识 这 才 是 最 重要 的 。 Б 




















w 

\ 

AA | 

\ 

\ 
са 3 
«= А 
р Без У \ 
可 爱 型 人 物 本 身 就 有 很 多 因 部 件 绍 
节 而 受到 影响 的 要 素 . А \ 
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仅 半身 画像 就 能 变化 出 头 身 


“通过 面部 和 户 宽 (半身 画像 ，， 就 能 够 划分 出 入 物 的 头 身 。” 





2 头 身 人 物 
RHR AMEE, 


{ 
3 头 身 人 物 


etree ME A 





(森田 ) 


ABER клинит. 
BRNARDEBPMED. 


显然 有 关外 是 也 公公 是 一 点 
жи. 


вт. ROTH, 


头发 村 有 特点 的 和 型 通过 
NESEBAR. ата 
метан, 


пинаки. nann 





ATRBDRR TORR 


4 头 身 人 物 


ARERR, шапе 
залева. 


7 头 身 人 物 


таннае, 





БРАЦА ИЧЕ, БАБА (SEERA 
的 比例 和 变化 也 会 不 同 ， 所 以 仅仅 是 通过 面部 就 能 区 分 
出 所 画 的 是 否 是 Q 版 人 物 。 如 果 能 够 确定 下 来 自己 风格 
的 2 头 身 ，3 头 身 等 对 应 头 身 比例 的 险 部 平 奖 的 话 ， 那 能 
做 到 的 人 物 造型 设计 的 范围 就 会 有 所 拓宽 。 





иных. джонавям 
ан, Eee, 


Та 


ABHASAA, UAUA 
FER, заливаят 
8-108% UNR) MASA 
+ 


muntas. neek. 


由 现实 地 表现 出 部 


BRASEALMR. KIA 
物 以 1.5 信 的 位 置 为 标准 ,成 人 


\ ==. 


身体 … 颈 部 和 户 宴 ， 在 很 大 程度 上 决定 着 人 物 拨 二 的 长 


短 大 小 。 所 以 通过 “ 头 部 ” 
有 月 膀 的 宽度 ， 都 能 够 变化 出 不 同比 例 的 头 身 。 





以 下 的 “ 医 部 ”的 描画 ， 还 
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对 话 总 结 … 三 


被 退 稿 的 经 历 ， 是 最 有 效 的 


“ 想 要 提高 水 平 的 话 ， 实 际 上 被 
人 家 打 回 作品 ( 退 稿 ) 的 经 历 是 
最 有 效 的 。 没 有 碰壁 失败 的 惨痛 
教训 是 不 会 提高 水 平 的 。 撞 了 墙 ， 
就 变 强 。” (森田 ) 







“ 想 要 表现 什么 、 怎 样 构图 …… 夯 画 的 时 候 ， 就 要 一 边 
考虑 这 些 问题 一 边 进行 绘画 。 再 比如 这 样 的 场景 就 必须 
要 画 成 这 样 等 ”而 做 到 这 些 的 基础 ， 就 是 要 经 过 许多 失 
败 的 教训 不 断 积累 才能 够 掌 担 的 。 因 此 ， 不 断 地 进行 挑 
战 比 任何 东西 都 重要 。 


第 2 章 








ЯЗ 
绘画 的 基础 














如 果 注 意 一 下 头 身 比例 的 话 ， 会 发 现 所 有 的 人 物 都 可 以 分 为 “本 
型 头 身 ” 和 “可 爱 的 Q 版 人 物 头 身 ”。 在 本 书 中 将 酷 型 头 身 命名 
为 “成 熟人 物 类 型 ”， 把 可 爱 的 Q 版 人 物 头 身 命名 为 “Q 版 人 物 类 
| 型 。 


Q 版 人 物 是 一 种 经 常用 在 插图 和 漫画 中 的 ， 很 容易 让 人 有 亲近 感 的 
头 身 比例 ， 在 Q 版 人 物 画 中 浓缩 了 理解 头 身 、 划 分 头 身 描画 基础 的 
精华 。 


本 章 中 ， 在 学 习 成 熟人 物 的 基本 比例 基础 之 上 ， 还 要 通过 Q 版 人 物 
比例 的 素描 草图 来 彻底 学 习 头 身 素描 绘画 的 基础 。 


47 


头 身 和 比例 


让 我 们 来 学 习 一 下 酷 酷 的 成 熟人 物 头 身 比例 和 可 爱 的 Q 版 人 物 头 身 比例 
的 平衡 标准 吧 ! 


成 熟人 物 类 型 8.5~5 头 身 








8.5 头 身 
[ 
Е» 
Е BFR 
口 > 
[ me 
m; \ 
| \ 
j 
| 
a 


j | 0.5 头 身 


8 头 身 为 模特 体型 .接近 颈 部 长 


肩膀 宽 的 成 人 体型 ， 脸 部 也 倾向 于 
现实 中 的 人 物 ， 








8 头 身 = 成 熟人 物 类 型 的 特征 ， 就 是 长 月 所 表 
Ly Be 现 出 的 酷 型 比例 。 大 腿 位 置 在 身长 中 
fe) BTSs 间 ， 或 者 稍稍 靠 上 ， 大 概 在 身长 的 一 
ft 半 以 上 的 位 置 。 
[| жа 
Pe > 75% 7 头 身 
ГА fl D| 
Е = 
\ -一 | 
\ = -一 
H 口 2 = 
| = \ me 
{ 
À 
身长 12 的 位 置 ) 
1 
| таев 身长 的 
ne г je vnm 
| 
| | 
| 
| 
稍稍 提高 大 肆 和 服部 的 位 置 - 
ETME, RBARARH 
得 也 相当 贴近 现实 的 人 物 。 AP oa 
超过 1 个 头 长 的 脚 长 所 以 不 “ 
вежу: SARTA MARAME 





下 加 长 0.5 头 身 的 长 度 。 平 
很 好 ， 人 物 的 腿 旺 得 很 长. 

















6.5 头 身 6 头 身 
LAN ge a 
( М | i Y E 
qe Op yoo; o 
e o 
ИТ ее 
{7 4 




















但 下 ыы 
| | \ ) < Gi 
\ 1.) \ 
раа и и] bu) Sos 
eee 
E ~ 即使 大 腿 在 身长 的 /2 位。 大腿 在 身长 的 1/2 位 置 的 话 . 
тине. тия. жоя HEN E. ANGOR. юк 三， 也 显得 平衡 感 很 好 ，。。 вак. 
житенех. MANOR MS. tHIMANOR NK 
ашара. вама, 膝盖 以 下 的 部 分 更 显得 帅气 - 
X 
脚 的 大 小 和 身长 ~ 
oe pp 
Z \ ра me / 
A 人 (iA as rT 部 仅 训 出 畦 中 的 高度 . 
| ИИД 2 身长 也 变 高 
f / i 
4 ae 
z \ | / 
| | 





A \ 
脚 基本 上 和 头 同 长 为 标准 





If 
hls hd 

路 让 站 起 来 的 话 ， MKH 

一 个 头 的 高 度 ， 身 体 变 高 


即使 是 同一 个 人 物 ， 也 会 因为 鞋 的 高 度 
(вания. MARES, BRM 
部 变 长 ， 所 以 人 体 的 比例 也 会 有 所 变化 . 











EE 人 物 的 构成 5 头 身 比例 的 构成 简单 ， 变 化 丰富 。 其 特征 作为 漫画 中 的 人 物 也 很 


容易 使 用 、 药 管 简单 的 造型 并 且 符合 读者 对 象 的 兴趣 以 及 作品 的 风 
格 . 








玩偶 类 型 … 悼 状 的 四 肢 IRAP м 。 身体 轮 遍 线 强 清关 型 … 如 少男 少女 113~15 岁 左右 ) КИТАЕ AANA 
是 其 特征 . 干 都 描画 成 通常 人 体 的 感 。 果 强 调 一 下 身体 国 泣 的。 AM- ятима. Бои. антов. 
=. 活 。 会 有 美 少 女 的 感觉 。 “描画 成 纤 继 的 身体 。 


A TONS ; 

9.9 Ti 

= 2 Е: А > 

| Ai 
mei f М be - 
标准 线 irae nt Ру 

| \ Ш 
ав} Т-А 
ven 10] A 





2 


ГАМЕ ОНЕ ee 





贴近 玩偶 风格 的 男孩 。 贴近 成 熟人 物 类 型 的 男 贴近 强 油 身 体 轮 廊 线 类 型 。 ”贴近 少男 少女 风格 的 男 。 贴近 长 躯干 类 型 的 男孩 
子 … 不 描绘 胸部 等 处 的 。 ”孩子 … 强 调 肌 内 和 关节 。 的 男孩 子 … 睹 向 加 入 身体 BF-MT (HIER FT RAAT 
ми. 部 ) AMBARRZS. ва. 








再 次 对 同 头 身 同比 例 的 人 物 进行 构造 














该 提 切 利 

《 维 纳 斯 的 三 生 》 
约 1484 年 意大利 
藏 于 乌 菲 齐 美术 馆 


гу 


Z 


ZA 7 
вт. ви. пи ых вж 
偏 胖 ， 并 不 强调 肌肉 , 


Ñ 


T 





Bi. 


21 世 纪 成 熟人 物 比例 





RS ви ва уз 整体 大 
#13. 稍稍 强 请 肌肉 和 骨骼 的 


戎 时 代 和 国家 的 不 同 ，“ 美 ”的 概念 也 会 发 生变 化 。 
流 提 切 利 的 《 维 纳 斯 的 眉 生 》 所 描 盏 的 女神 维 纳 斯 ， 是 
用 8 头 身 和 15 世 纪 当 时 认为 的 美女 比例 所 描画 出 来 的 . 
如 果 ， 把 她 放 在 21 世 纪 初期 的 现在 的 话 ， 会 变 成 怎样 的 
身材 呢 ? 那 我 们 就 用 同样 的 8 头 身 ， 同 样 的 面部 大 小 ， 同 
样 的 腰部 和 腹部 的 位 置 、 来 措 画 一 个 21 世 纪 风 格 的 成 熟 
人 物 类 型 比例 吧 . 
` 





通过 变形 ， 即 使 是 同样 的 比例 也 能 够 衍生 
出 不 同 身材 的 人 物 ， 不 同时 代 喜 好 的 不 同 
BMRA HLA MAE. 





人 物 画 实例 
аг тд 
CPG} > 
и 
DAV 

} 人 AN 


ra 
№ 
Na = № 
写实 画册 RARE 吉祥 物 风格 
взт ван 人物 的 变形 


决定 好 想 要 强调 什么 ， 想 要 以 何 为 题目 后 再 进 
ARE, 就 可 以 用 一 个 比例 棋 画 出 多 姿 多彩 的 
AB. 
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《通过 成 熟人 物 学 习 描绘 衣服 方法 ) 





描画 出 裸体 人 物 


意 下 以 下 几 点 . 







肩 及 的 角度 … 把 肩 习 的 轮 廊 线 
描画 得 好 看 ， 这 是 很 必要 的 . 


乳头 的 位 置 … 可 以 说 
是 胸部 的 顶点 . 是 两 
助 下 面 的 位 置 和 表现 
入 部 起 伏 的 重点 , 


BPE. ARS 
等 ,所 有 的 情况 下 都 
是 以 腰部 的 位 置 为 基 
础 来 进行 描画 的 


| PN 
АМ 


ABR OF BFR 
下 部 .全 身 比例 的 平衡 
感 都 是 由 大 腾 根 的 位 置 
决定 的 


REPT EH 
\ Per ors 
这 吉成 为 了 美的 关键 





紧身 西装 的 短 夹克 






先 描绘 人 物 的 裸体 草图 ,然后 再 刻 
画 衣 服 的 细节 . 


SRRALERERREE CORE 


ABHFR HHH 7 
ЕЖЕ. 1 





\ Л, м 
如 果 议 部 几 简 单 的 图 形 у | 
HANE. MAFIA 
nares. 


胸部 和 大 再 的 连接 部 分 … 为 了 描 
画 出 漂亮 的 悉 部 线条 .即使 是 被 
裙子 挡住 的 时 候 ， 也 要 注意 着 大 
неби. лымяжна, 


ио B 
分 ， 如 果 用 拱 形 线 
描画 ， 就 很 容易 捕 
所 到 立体 的 感觉 . 






\ 


脚趾 的 部 分 用 方块 
一 简单 描绘. 


事先 考虑 好 人 物 要 穿 的 衣服 吧 





要 牢 牢 地 抓 住 衣服 的 特征 来 进行 拱 盏 


描画 衣服 


在 夹克 上 添加 阴影 就 能 够 体现 





Q 版 人 物 类 型 4~2 头 身 


Q 版 人 物 类 型 的 特征 就 是 短 眼 而 可 爱 的 人 体 比例 。 把 腿 部 画 在 身体 一 半 
以 下 的 位 置 。 


4 头 身 人 物 
标准 人 物 比 例 









| 
4 








жакетом “人 | Cyr Ww ХИ пянжнтани 
итижланх | | Г у 话 ， 即 使 是 同样 的 大 
unue, 4} 用 мож. левая 
\ — j 3 头 身 风格 的 感觉 
二 
АА. AL a 
i | } ) 
<— 5% 一 
将 妥 部 画 得 坚实 就 会 
al 2 有 男孩 子 的 感觉 ， 其 < ) 
\ oP. | 身长 也 会 路 高 于 女孩 хе 
77% т. BBLMK. ута Pv 
Ср) | 0 $) 
\ | М y) 
> YY Ау 7 
Л 标准 人 物 比例 的 变形 - | (| жалекявя 
将 信物 线 条 简单 化 将 \ | 形 .将 整体 都 画 得 
умавхи. |1 \ J mar, 
一 "d 57 4 
长 腿 人 物 比例 长 身 人 物 比例 / 
gii fi - ax. у d 
( A р s 
4 Á 
— ar „= у | 
S | м 
№ | 
4 
1 
Л паники 
А 的 时 候 ， 添 加 
BKAASK ВИ. Lak 上 袜子 等 衣服 
1/4 的 短 且 人 物 ET 
话 pear 描画 出 短裤 和 裤子 吧 - 平衡 适合 漫画 风格 的 老奶奶 和 老 苍 答 - 





54 比例 平衡 











3 头 身 人 物 
标准 人 物 比例 


KMF 





BEH. MF 
ERARKE. 


长 腿 人 物 比 例 





局 部 过 于 长 的 身材 并 不 
合适 。 以 身体 不 要 短 于 
1/4 以 上 的 位 置 为 标准 


长 身 人 物 类 型 


хаи 


因为 原本 息 就 很 短 ， 所 以 大 
腿 的 位 置 与 一 般 的 情况 相 比 ， 
要 在 锯 干 的 1/4 以 下 。 





12 в \ 
хиби 7 所 一 
CA a 
09 6:3 68 f ) 


中 间 的 情况 ， 


И хиса 


зитаве епи 
上 的 肉 画 得 现实 感 一 些 
的 话 ， 就 变 成 了 有 成 人 
BERAMHAMT. 


хиси 


\ 


全 和 相约 类型 


全 身 者 较 囊 的 类 型 











我 们 通过 严 带 和 大 腿 的 位 置 来 变化 一 下 人 物 比例 平衡 吧 . 
改变 所 干 的 宽度 。 就 能 够 描画 出 多 姿 多 彩 的 人 物 。 


{ 
“OS 


往 上 约 艇 干 的 1/4 
om. 





зитавин. у 
并 在 整体 上 描画 L 

出 肌肉 感 的 话 
калтек \ 
AMT. ТАУ 





各 部 的 位 置 虽 然 只 个 
t-A. ванае 
_жмеяякт. 


|) \ 
(ane 





即使 台 很 短 但 同 e 


‘см 
样 可 以 表现 出 动 < 5 
=. mE 





2 头 身 人 物 通过 生 带 和 大 让 的 位 置 来 改变 人 物 平衡 的 基础 是 相同 的 。 因 为 在 1 个 头 身 的 
长 度 中 包括 着 并 干 和 大 且 ， 所 以 稍稍 改动 一 下 大 起 的 位 置 就 会 对 人 物 身 材 产 


生 很 大 的 变化 . 





хинен YNZ. ~ > 
emegnmac < 
服部 MF PMR. name У) 2 
3 eutaananan. \ | 
oe 手 朋 的 前 铺 才 是 纤 组 的 与 入 二 长 度 相对 应 ， 四 肢 的 长 度 也 有 所 变化 。 
е жк. yY 无 论 是 较 长 四 能 还 是 较 短 四 肢 都 可 以 表现 出 
动作 感 














长 租 人 物 类 型 … 上 提 大 月 的 位 置 。 几 乎 不 表现 腹部. ， 长 身 人 物 类 型 … 下 移 大 租 的 位 置 ， 因 为 增加 般 干 部 分 的 
面积 ， 所 以 要 注意 到 腰部 的 表现 . 


2.5 头 身 人 物 的 情况 
___ Калины 








， 看 起 来 感觉 是 3 等 分 
的 样子 ， 描 画 2 头 身 
的 长 身 人 物 类 型 ， 然 
后 把 服部 画 长 ， 是 其 参考 ，2 头 身长 身 类 型 
бата. 
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改变 头 身 绘 画 的 重点 


捕捉 好 头 ， 躯干 "服部 这 3 个 部 分 





--- ХВОИ 


大 腿 位 置 是 上 半身 和 下 半身 的 界线 


3 头 身 





首先 决定 想 要 画 几 头 身 ， 然 
БЯИВЕНУ В. 





mmm RAS Te 
身 和 下 半身 的 长 度 到 ， 





) вж. 


即使 头 身 不 同 ， 但 组 成 身体 的 部 分 是 相同 的 . . м 
干 ， 蝇 部 这 3 个 部 分 的 比例 不 同 就 形成 了 头 身 的 不 同 。 


3 头 身 3 头 身 343 


Ha 





( \ РУР <) РЕК] < ЕЕ 





画 6 头 身 的 情况 下 
6788 


ko 







хикея, Е 
半身 和 下 半身 的 
nR. 


iO 


MARTE 
HORE. пант 
位 置 盏 一 条 线 , 以 此 
作为 调整 身体 线条 的 





和 高 头 身 相 比 ， 低 头 身 的 
脸 部 比较 适合 长 脸 风格 . 
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不 存在 的 头 身 存在 的 头 身 (少儿 头 身 ) 





不 存在 的 头 身 


很 难 存在 的 头 身 





Q 版 人 物 的 头 身 绘画 是 头 身 素描 绘画 的 基础 


ОЛЯ, АННЕ ЛИНИЯ ВИ НЕЕ, ЗГОДА ЛЕЕ Г. ЗЕРЕН 
画 法 ”的 精华 。 那 就 让 我 们 通过 Q 版 人 物 的 素描 ， 来 学 习 这 一 能 充分 掌握 头 
身 素描 法 的 基础 吧 。 


学 会 适合 插图 和 漫画 风格 ， 比 例 变化 最 多 的 素描 …2 头 身 











学 会 适合 漫画 和 图 释 ， 接 近 现实 人 物 并 且 容易 捕捉 到 动感 的 素描 …4 头 身 





60 





何谓 Q 版 人 物 的 头 身 


2 头 身 、3 头 身 、4 头 身 的 基础 都 是 头 大 而 短 月 的 身材 。 决 定好 头 、 身 体 、 驱 干 的 比例 平衡 后 再 进 
行 描画 ， 这 和 描画 成 熟人 物 是 一 样 的 ， 其 特征 就 是 头 身 比例 平衡 简单 而 容易 捕捉 。 让 我 们 来 通过 
Q 版 人 物 素 描 来 掌握 人 物 比例 平衡 的 基础 吧 。 


ЛЯ 分 为 加 拉平 类 型 和 纤细 类 型 . 


2 18-9 № б у] 
} poe 二 { у 
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Г + 


$ п 
Ne А 


— 
q 37 YH 
‚ \ / х. 
те а We, ® bo у fn 
№ of К 7 $ > 
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wod 
\. Pi м 42 
МО а ВН. 
: „> 4 BON, 
Ё AVX /| | A { \ 
ПИТ \ у Я р К f 
(Jo л) 纤细 类 型 不论 是 身体 还 ae КІ Wi WA 
{ © Fi вли. паки. Rox TFT К 
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分 A pn pa 
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же, 





4 头 身 人 物 RRA OMAkneeAHAe) 





Sp RS i; 

: -ES 

d >) Ris a | (E K se LF 

ág х) $ е Л Al” mi 
——^ А 1 = f 

=. я — : 1 55 一 人 





面部 的 描画 方法 … 草 图 和 变形 


Q 版 人 物 面部 的 基础 就 是 小 孩子 的 脸 。 以 小 孩子 的 脸 部 素 


描 为 基础 ， 对 眼睛 和 发 型 进行 变形 吧 ! 
娃娃 脸 的 比例 


3 


№ и 
一， 
1977, 

а, У 


яязжазата. зишавх. 
ESRREAMERARENTAT. 





成 人 的 面部 特征 
REK. 
math. 






* 娃娃 脸 要 以 圆 脸 为 基础 进行 描画 。 
* 把 眼睛 画 大 。 
* 描画 中 并 不 强调 鼻子 和 鼻梁 。 


变形 实例 


l- > С 
пе D me D №3, ae 


4 pty,” : м 人 
| | 
成 人 脸 原 形 。 成 熟人 物 。 可 


\ 
缩短 脸 部 长 度 并 把 眼睛 盏 大 。 ESAENAANAK. ама .|)\) яжлавхлю 
Aztan. ERE. RAR. авт. 整体 用 简单 24} { 并 下 适合 Q 版 人 物 . 
的 线条 进行 变形 - 


点 目 是 下 畏 的 一 种 变形 . 具有 图 释 和 该 诺 漫 盏 风格 ， 


最 简单 的 点 目 变形 是 简单 描画 人 物 变形 的 代表 . 





ЕЯ Ё 1 \ \ ~ 一 
f - РЕ т ; 
a Хо UA ANN 


A 
INW 
最 哺 位置 所 在 妊 姓 哈 中 的 比例 | 头 部 中 间 介 下 ) 。 





用 点 目 来 表现 出 一 家 人 
= ео. 
(eo 
Qa + 

РЕ A), 

и? wt Sy 


只 改动 一 下 发 型 和 周 毛 就 能 表现 出 一 个 家 庭 的 人 物 。 





眉毛 是 描画 男生 的 关键 
А. 


fii es ,| nm 
al L 





PAM. CRB thie, ”眉毛 加 粗 ， 看 一 襄 就 觉得 有 男生 昭 量 画 大 鼻子 画 小 ， 有 Q 版 将 眼睛 画 小 并 描画 出 鼻梁 。 
的 感觉 和 人物 风格 的 男生 ， 有 成 熟人 物 风格 的 少年 人 物 。 


把 点 目 也 运用 到 轮廓 的 描画 中 


TA 
7 


EA 
(oats 


在 点 目 位 置 基础 上 ， 吾 
зни. 





在 十 字 国 框 的 轮廓 基础 上 ， 通 过 确定 явежалія. яя 
点 目的 位 置 。 就 能 清楚 地 表现 出 脸 部 а. 
的 朝向 ， 


全 身 的 描画 方法 … 草 图 和 变形 


让 我 们 来 学 习 一 下 利用 Q 版 人 物 比 例 来 画 出 简单 





轮廓 的 方法 吧 。 
2 头 身 人 物 的 情况 画 出 两 个 大 小 相等 的 里 形 ， 从 措 画 雪人 开始 
. Е 描画 女生 
O © 
и 
й 4 
画 出 一 个 雪人 。 把 下 半身 的 加 球 从 中 间 分 成 两 半 . 
9 


a 


f EF 
Sa вто 
普通 的 人 物 即使 жа 


ELTRA. № ~- ae 
| 部 以 下 也 还 是 进 大 腿 位 置 的 标 
|| 不 去 -rme J- тж 


2 УУ ‘ ee 





SEM T ABH HER. 


2 头 身 人 物 剧场 





ИА 
RFGRBA / 

长 方形 或 者 面 7 
形 等 简单 的 图 Д 
形 来 构造 . 


хтвют 1) № è 





Энд. а 
важ. 





描画 男生 的 情况 
® 


从 雪人 到 这 个 造型 
都 是 一 样 的 ， 





措 画 出 敌 干 的 轮 麻 并 把 关节 
BAEAN E, SEBS 
要 比 女 孩子 更 宽 一 些 . 


елвае-ахазва. 


2 表现 在 此 让 我 们 来 学 习 一 下 Q 版 人 物 手 部 的 变形 表现 。 和 和 实际 相 比 ,手指 
头 血 人 人 物 的 部 较 短 . 较 胖 ， 并 不 是 一 根 一 根 的 进行 描画 ， 就 是 其 特征 . 











即使 是 Q 版 人 物 ， 草 图 的 中 心 线 也 是 不 变 的 


(| = 


ваков СЕ г, 
С; sanpo й «Г 





(4 Б «і 
га | A | 
不 论 是 什么 头 身 比例 都 要 有 中 \\i 
i mn \ си юявитикя ж ZO 
Lf? \\ 脸 部 的 中 心绪 和 身体 的 中 心 线 
就 在 条 直线 上 。 
oy 
у 
A my 
тт í 





如果 能 名 意识 着 验 部 和 身体 的 中 心 线 的 
~ 4 一 п. BAM SHAMMRA RHEN 
a, / Ч \ RT. 

Al чл i A) 
0,0 H 9] 办 部 和 身体 的 广 
, | 7 - 1 | аваже. 
изятиая 





ral se a © FERET. 


\ весн жи 
如 果 脸 部 偏向 旁边 的 活 .中 心 вам. 
№ 


线 也 要 偏向 旁边 ， 身 体 因为 是 
朝 正面 的 ， 所 以 没有 变化 . 








3 头 身 人 物 的 情况 画 出 3 个 大 小 相同 的 加 形 然后 开始 吧 . 


画 出 3 个 大 小 相同 的 加 
#. 





а, ПУ > e 
TUR ARE. а 
< 
s N = 
{ es BD 用 感 党 是 在 雪人 上 而 汪 
advil и 加 手脚 的 这 一 要 领 进行 
> а. atnan 





z LLJ 
穿着 雪人 服 的 情况 
完成 了 身体 和 四 肢 的 简单 轮 订 描画 
3 头 身 人 物 剧场 

i P p о 
ae © № 
“Cy. OF 

ro eee 

N {i т.) 

В Е. ся 








загеннаеа-&. вазхавев. 调整 线条 ， 完 成 作品 ， 
ЖЖ ШАВ. 


描画 男孩 子 的 情况 
ра 
Q 
O 


在 决定 好 腰带 位 置 的 
标准 线 这 一 步 之 前 
人 体 平衡 都 是 一 样 的 ， 





ант. хъ. пабе. 。 将 头发 、 四 肢 和 衣服 的 轮 调整 线条 ， 完 成 作品 - 
在 这 里 ， 即 使 不 改变 脸 的 朝向 ваня. 
也 没关系 ， 


3 tere ain 外 轮廓 线 要 比 实 
头 身 人 物 的 手 部 表现 际 人 物 的 手 画 得 胖 一 些 . 手指 画 


a 2} Багт 


‘Al № № g 


回 | 7 成 熟人 物 的 例子 
{以 下 相同 } 





3 头 身 人 物 脚 的 表现 
一 和 5 头 身 人 物 的 脚 比较 一 下 ~ 


ae ae. \ 


| 
7 





脚背 也 用 很 简 Ww 
单 的 曲线 表现 。 
NENE | NRE 
27 | жъне. 
) 不 画 出 脚趾 甲 。 \ 
(42 ) LZ 
(iy САКЕ 
把 3 头 身 人 物 的 脚 也 进行 可 爱 


的 变形 吧 


| fee. aan 
( 4 (У б СРУ А 
bias. ( | 只 能 单纯 的 看 | t 

(Ko NN 


\ i | 








根据 踢 腿 的 角度 


3 头 身 人 物 脚 的 特点 就 是 并 不 强调 脚后跟 。 整 体 部 分 都 很 小 ， 
手指 也 胖 胖 的 圆 圆 的 ， 有 很 可 爱 的 感觉 。 


\ | 脚后跟 和 脚掌 之 
‘ae 


\ | 


5 头 身 人 物 更 适 


合用 有 现实 比例 | | 
感 的 脚 ， \ 
NTA 





和 方向 要 改变 脚 
) 的 方向 
~ № У \ ` 
= A N 
\ \ BETER O N ae Е 
\ \ ¥ жи. | ү \| 
\ | Wi 
/ у | 
/ \ \ 
~ и д \ \ „тж 
CAS 简单 的 字 W i 1) якая. 
在 能 看 到 脚心 的 时 候 ， хи яв. ВОЛ ния W 
简单 的 V 字 形 感觉 . 
要 把 脚 画 得 稍 大 一 些 。 a 
я \ 
Va aes 





р / / | / 
/ С 
i ў / ; | 
be / \ | 
| H 
\ a iF 区 
ас 5) 
因为 脚 被 变形 得 很 胖 ， 所 
以 只 能 看 见 脚尖 。 脚 上 的 Ses 
凹凸 曲线 也 基本 上 全 都 省 <= 
( p 收 细 的 脚 脖子 和 脚后跟 之 间 有 
着 明显 的 衔接 . 
两 脚 几乎 是 同样 的 轮 


№. 


| 
| 脚后跟 和 脚心 ， 
/ | / 以 及 脚 躁 骨 的 
/ / пез. в 
描画 出 了 相当 
0 复杂 的 轮廓. 


1 COS язвах 
OCO RA. 脚 的 形状 也 


有 很 大 的 不 同 。 73 


4 头 身 人 物 的 情况 本 4 个 相同 大 小 的 加 从 两 个 押 直 来 的 雪人 开始 给 
© © 


4 个 相同 大 小 。 画 出 脸 部 的 十 字 和 关 

BARTEX. PHAM. ABA 
置 设想 在 大 用 关节 的 
та. 





第 二 个 图 
(\ 人 


А хим 


有 时 也 在 第 二 个 加 的 下 
пашхтвеж (х 身体 和 四 肢 的 轮廓 完成 了 . 
не). нам 

HAFAMAN. 
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RARE. CERANAE 
就 能 体现 出 男孩 子 的 感觉. 


调 有 着 坚实 肩膀 的 男孩 子 形 
ARR. 


参考 ， 如 果 改变 衣服 并 
把 眉毛 画 浓 些 的 话 ， 那 
同样 的 轮廓 也 可 以 表现 
BRF. 





aa a 
BF. 身 比较 适合 表现 还 不 是 青年 还 有 些 : 
РН аал анта 
差异 的 作品 或 者 较 中 性 的 人 物 . 


аа 


适合 男孩 子 的 体型 
HERE RE -HERE 


4 头 身 人 物 的 手 部 表现 让 我 们 来 学 习 一 下 4 头 身 人 物 的 手 部 变形 ， 手指 的 长 度 和 比例 和 实际 的 手 没有 什么 区 
ыы я. ватятин. ехъюндавне, 


a 
< 


m eee 以 
^^ тав) 














完全 掌握 头 身 技巧 的 关键 头 身 经 党 被 运用 到 表现 身体 和 比例 都 夫 然 不 同 的 大 人 和 


BFS, 让 我 们 结合 人 物 来 使 用 - 





分 别 使 用 不 同 头 身 比例 表现 k 
的 母子 人 物 。 N= 
XA 
VK) 
人 简单 表现 法 … 改 变 身长 
| 
| ly 4 
$ ® о ] 
t > <j 5 ! ] 








Ho се 6 





姐姐 (中 学 生 ) ада MR UFE 3 头 身 NA (REEE) 6-744 如 果 脸 部 夯 得 一 样 大 的 话 ， 那 么 4 头 身 就 会 比 3 头 身 的 
身高 高 出 一 个 头 的 高 度 ， 即 使 是 高 头 身 ， 也 一 样 是 这 
或 者 小 学 生 用 4 头 身 ， 中 学 生 用 5 头 身 等 也 可 以 ， 作 者 不 同 нв. 


所 描画 的 头 身 比 例 也 会 有 所 不 同 ， 但 运用 头 身 的 时 候 要 做 到 
人 物 的 区 别 要 一 目 了 然 。 


ДЭ) подаде (atti mm Aon). № 


所 谓 的 头 身 ， 就 是 表示 以 头 的 大 小 为 基准 ， 看 ЙУ вел. павтажањата 





) 。 现 ， 但 是 因为 可 以 充分 的 看 到 所 穿 服 
全 身 (身高) 能 够 分 为 几 个 头 部 的 高 度 。 и”) 2 FLER SEAN, 
7 头 身 << р jj \ & 
(9) № у | è 
ae 4 
J$ 2 { ) 
| И А 
ГА 
11 NC | 
\ | ii, мА 
ИЕ w4 
| | — 3.5 头 身 ， 因 为 充满 着 路 
a 动感 而 且 根据 险 部 和 





м^ SN be ХВ 
如 果 身 高 都 一 样 的 话 ， 那 么 头 身 越 高 头 部 就 越 小 - Я 展示 其 魅力 ， 所 以 常 被 
4 运用 到 漫画 和 插图 中 








衣服 的 描画 方法 ” ”以 成 熟人 物 为 基础 来 进行 素描 绘画 。 头 身 越 小 ， 就 越 简 单 ， 
更 多 的 使 用 省 略 。 


夹克 和 迷你 裙 











【8 头 身 ] 
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Es um о k 
= т №. f; [ 素描 草图 中 
( \ 的 变化 重 
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joy aes 
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A А \ 
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的 整体 都 单纯 化 J 
Ки 
\ 素描 草图 中 的 变化 
Q EA. ИОН 
ЕА ж.а, 
| 
\ | | 8 头 身 人 物 的 素描 草图 . Я 
TI i 为 在 画 夹克 的 时 候 胸 部 的 ERTFHRR. AT 
i FRERES., HEB 7 让 鞭子 看 起 来 长 ， 脚 
A) ERAAMRER—SR rran. 
的 时 候 就 要 将 大 体 的 身材 


揭 线 决定 下 来 。 
78 





BRUSH M. зда 


ABBE FARING 
线 也 在 这 个 时 候 决定 下 来 
ЕЕ 
немеее. 
OF FAROE 


‘ae 为 标准 描画 





эк. ми. и". хаб 
ina 膝 状 等 关节 都 要 确定 


\\ 
SLMBHARHRR. 





成 熟人 物 正面 开 襟 的 样子 ， 在 Q 版 
入 物 中 ， 要 将 其 改 为 简单 的 曲线 和 





анянежннн. 
决定 好 人 物 姿势 的 草 
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变化 重点 ， 将 腰带 孔 画 大 ， 减 少数 量 ， 此 
外 ， 有 牌子 后 面 的 丝带 画 大 些 ， 手 提包 也 要 
配合 着 人 物 函 成 Q 版 (缩小 | ， 





ÁY A 
Wa 
ELEA. AMEH. 如 
果 改 变 身材 的 话 ， 手 提包 也 
要 随 之 改变 ， 所 以 一 定 要 注 
ж. 


即使 是 很 随便 画 的 四 形 轮 
麻 ， 最 后 也 能 够 完成 一 个 4 
头 身 人 物 ， 人 物 绘画 并 非 
绘图 ， 所 以 完全 没有 必要 





拘泥 于 能 不 能 画 出 精确 的 
и. 

REHM ANG RF 脚 内 便 也 画 清楚 ， 最 后 再 画 出 高 简 凉 畦 上 面 的 网 强 

同时 将 人 体外 轮 麻 线 的 造 以 及 短裤 的 细节 部 分 . 

овая, 





SEEM, EFAN 配合 着 身体 比例 画 出 手提 包 , 
RETR. 因为 有 鞋 跟 ， 所 以 稍稍 提高 一 
BAS. 


描画 身体 轮廓 线 的 时 候 决定 

好 脸 和 身体 的 朝向 ， 四 肢 也 

用 随便 的 轮 订 线 概括 出 来 . 
调整 身体 线条 的 同时 。 画 出 
зави. 
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if 
mmu OG) 


=MEGRMRER 
变化 重点 ， 丝 带 的 位 置 有 所 变 


N -. ij и. 
5 < 6 3 化 .如 果 相 对 夯 得 大 一 些 的 话 
Илии. 





7.5 头 身 人 物 的 素描 划 图， 
本 为 长 村 很 容易 体现 出 轻 二 
RK. ИИ = 
l 身 。 被 衣服 这 住 看 不 到 的 地 变化 重点 ， 将 胸 前 的 丝带 画 小 、 
“ie ye 方 很 多 ， 但 也 要 把 裸体 人 物 强调 裙子 上 细致 的 福 争 (ж 
T} (\ saar. я). BARRA, MAF 
5 a BARA BAIN. 


4 头 身 







丝带 在 胸部 的 下 面 ， 画 面 
жаная 的 中 间 ， 一 边 掌握 好 身体 
为 中 心 来 进行 描 各 个 部 件 的 位 置 一 边 进行 
画 所 必 项 的 中 心 绘画 ， 是 很 必要 的 、 


裙 下 摆 大 概 在 盖 住 脚 
meee, 





为 了 决定 好 裙子 下 摆 的 位 置 .所 以 把 
膝盖 和 财 牌 子 的 轮 席 画 出 来 . 


3 头 身 2 头 身 





мланна. 
яоевменетвахБ 
上 是 不 可 能 的 。 但是， 在 此 还 лаам 
是 要 这 样 描画 . патак. 


因为 是 正面 的 构图 ， 所 以 在 
撕 画 身体 轮 席 的 时 候 要 把 中 
心 线 也 清楚 地 画 出 来 - 


头发 和 衣服 的 轮廓 。 ERSP, ев 
子 下 提 的 位 置 也 确定 下 来 











i | 1 

е | 

~ ё ан) 

БЛ А, 

А 1 зеля, HAMAM, жоли 
| 本 数量 提高 腰带 的 位 置 ， 这 样 就 能 名 
м, | SARC олен. 





变化 重点 ， 碱 少 专 曲 手 肘 处 的 衣服 入 
和 扯 ， 裤 子 的 轮 麻 也 用 笔直 的 线条 描画 





把 搁 画 大 ， 就 能 体现 出 稳定 感 . 
8 头 身 人 物 的 素 指 草 图 。 即 2 = 
使 大 及 的 位 时 在 身高 一 半 的 变化 重点 ， 去 掉 手 时 部 分 的 衣服 和 和 
си. жения . 但 同时 用 简单 的 线条 强调 两 有 的 线条 
+ вк. RESENSEER А 
а 衣 扣 全 部 省 略 。 通 过 简略 并 清晰 地 画 出 


前 面 的 空白 部 分 来 决定 人 物 姿势 . 








ГИ неет A 
ИТ 








把 图 形 的 轮廓 作为 标准 ， 用 简单 结合 着 腰带 的 位 置 线 将 皮带 
的 线条 来 决定 人 物 轮廓 线 . 画 好 并 把 衣服 的 轮廓 线 也 画 





一 只 手 插入 口红 这 个 姿势 是 DUA DRE F BRR AME. 


整个 画面 的 关键 ， 所 以 在 描画 ВЕКАМ. 
евз. ЧЕРУНЕ 
BRR. 


加 入 通过 大 县 中 间 的 中 心 线 . pa 
RERHERSLERS 
Фатх. 
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变化 重点 ， 将 大 领子 和 肩章 进行 强调 ， 
BARAHEM, WANT. MA 
眼镜 等 等 ， 这 些 特征 的 物品 都 用 简单 
的 线条 描画 





A | aayi 
A | 变化 重点 ， 把 领子 和 肩章 画 大 。 昌 然 只 有 
ay и 5 аан. овъяевыхомаях 
F SS 一 些 .强调 走路 的 动作 





7.5 头 身 人 物 的 素 的 草图 。 比 变化 重点 ， 如 果 改 变 一 下 人 物 姿势 来 描 
一 草 图 的 话 ， 那 之 前 快 步行 走 的 感觉 就 


> 8 头 身 要 稍 精 的 小 一 些 .所 > 
y ‘cS fe 以 比 起 身 着 西装 的 青年 要 更 ERT EMBLAEHBAT. 
有 孩子 气 ， 更 能 体现 出 年 经 


4 头 身 


7 ABATE, Е B 5) 
S 2 它 作为 描画 防风 
ZAC Я р 





领子 和 肩章 .强调 这 些 有 特 
ANES. 








< \\ 
\ \ 
б, < ea FOIA BB 
s РИ. 分 ， 在 小 头 身 人 物 中 就 简单 得 
в. БА а зим. 


SHAM, EM RMB EER. RAEKHSH, ШзЩН-&И 
先 描画 出 决定 好 关节 部 分 的 方形 人 偶 абаа. 
然后 在 调整 姿势 . 





因为 在 人 物 比例 上 领子 和 户 
童 等 特征 是 最 难 强调 的 ， 所 
以 要 强调 “走路 ”这 一 个 整 
айт. 





把 身体 轮廓 线 画 ”为 了 能 表示 人 物 
笠 ， 表 现 出 人 物 “是 竖 直 站 立 的 而 _ 一 
身体 前 倾 的 感觉 ， 画 的 中 心 线 . 防风 最 镜 和 衣服 数 式 等 本 身 不 添 
加 任何 变化 .- 





在 这 一 步 要 先 把 人 物 衣 服 的 特 
征 概括 地 撕 画 出 来 再 进行 下 
— вв. 
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配合 着 人 物 铅 部 的 造型 和 形状 来 进行 变形 。 头 身 变 小 ， 细 致 


BAREAN, 


ИНО оао о вавооооноь о УСО 





成 熟人 物 的 情况 3 头 身 的 时 候 2 头 身 的 时 候 


ооо ооо во оо уно оо но оса ооо хоч о ооо ооя 





PA с | у 
D. PERA es ye) | ИЕ 
: Wy ay eS 
par ЕТ AS =“ ахан 
А rN 1 as 
ae i | | | | | А AI 
АИ х М а УНЕ 
Rath LUN K ji 
1% 4 SS ay 2 S 
=> 2 成 熟人 物 的 情况 3 头 身 的 时 候 2 头 身 的 时 候 
WM oc ccccccscvcccscccsoces вече ЕЕ nave dnd 
~ A a Si 
SEx o) АУ i) и] 
ой У AN 
Ml 2] Ф" 
v ахан 





和 A 


成 熟人 物 的 情况 3 头 身 的 时 候 2 头 身 的 时 候 








找到 自己 的 头 身 

















画 出 自己 喜欢 的 人 物 的 站 立 姿 
势 ， 测 量 一 下 头 部 的 长 度 ， 


把 小 数 部 分 简单 化 


分 一 











画 惯 人 物 画 的 人 。 会 很 自然 地 使 用 自己 所 喜欢 的 头 身 比 例 。 那 就 让 我 们 
来 了 解 一 下 自己 喜欢 什么 头 身 比例 吧 . 


O 用 全 身 的 长 度 【 身 高) вы 
头 的 高 度 . 





因为 头发 会 有 一 定 的 厚度 
所 以 要 尽量 贴 紧 头 差 骨 画 





全 身 的 长 度 
137cm 


137+1.8=7.61 
7.659. 这样 就 
是 约 7.5 头 身 了 。 









头 身 ， 这 样 我 们 就 知 
道 平时 要 大 概 描画 成 
7.5 头 身 就 可 以 了 。 


3.3 头 : 
Ар | esse 
| 


头 身 一 般 像 2.3 头 身 和 7.2 头 身 
这 样 有 夫 头 的 是 很 普通 的 . 这 
个 时 候 就 简单 的 把 2.3 头 身 变 成 
2.5 头 身 . 7.2 头 身 变 成 7 头 身 . 








达 芬 奇 比例 


达 芬 奇 曾 留 下 的 “人 体内 接 于 贺 形 和 正方 形 中 间 ” 的 人 体 比例 图 释 。 那 如 果 我 
们 把 漫画 人 物 放 在 图 释 里 面 的 话 …… 







RANS- A- FAHR “比例 法 则 《15 世纪 
ФОН) ”。 这 篇 探讨 人 体 比例 的 探讨 图 被 称 
之 为 《维特 草 威 人 》。 维 特 兽 由 是 公元 前 30 
年 左右 的 一 位 罗马 建筑 家 ， 这 幅 画 就 是 将 其 
著作 《建筑 十 书 》 中 “人 体内 接 于 固形 和 正 f 
AHR HARM MH, NEZNA 1 了 
还 依然 被 用 于 意大利 的 1.00 欧 元 硬币 中 。 (м | 
FARM AERA) 





5 头 身 人 物 的 情况 


зани" 





4 头 身 人 物 的 情况 





Ма 


和 5 头 身 人 物 一 样 。 肢 站 在 国 周 上 ， 但 是 手 够 
不 到 正方 形 的 边框 而 且 距 离 也 扩大 了 。 头 身 
Hh, 手 吉 也 随 之 变 短 ， 好 像 这 样 才 有 很 好 的 
за. 


手指 伸 到 了 





肝 沿 着 轩 周 的 边 ， 但 是 手 够 不 到 正方 形 的 边 。 由 此 可 见 ， 
5 头 身 人 物 的 身体 比例 与 8 头 身 相 比 ， 手 需要 路 知 ， 





| 

\| i 

К д 
| 
将 4 头 身 人 物 的 头 和 秘 干 稍稍 变 
ZARR- TF. ИНЫЕ 


变 粗 了 ， 但 是 在 比例 上 就 完全 
符合 达 苍 奇 比例 了 


ө 


fmm) 
Apel 
， 


н 


手下 重 的 构图 。 虽 

然 手 直 长 度 和 身体 \) 
比例 都 是 正确 的 
但 是 觉得 很 不 协调 ，。 原版 图 










手 到 正方 形 边 
框 的 下 高 更 大 
т 





结论 
漫画 人 物 的 “比例 法 则 ” 


“即使 比例 小 ， 手 禹 随 之 变 短 ， 但 人 物 比例 
平衡 依然 很 和 谐 ” 


zamam 
如 果 不 加 长 约 2 售 长 度 的 话 ， 就 够 
ro FMEA. 
{< 5} 
ch 














参考 .4 头 身 人 物 ， 手 可 以 够 到 正方 形 УЖЕ. Am 
边框 的 情况 例 就 会 失去 平衡. 试 把 气 干 缩短 ， 将 8 头 身 人 物 改 为 2 头 身 人 物 。 
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仰视 和 俯视 的 头 身 素 描绘 画 


从 上 面 看 的 人 物 和 从 下 面 看 的 人 物 ， 因 为 有 了 视角 (远近 ) 
的 变化 ， 所 以 就 表现 出 了 感染 力 。 


从 下 往 上 看 的 构图 。 
= AWN 
$ ха ER 
, | y 
< A 
| 2 

其 特征 是 身体 往 | FA\ А 
TEREK. я 从 AN) Yi 
以 要 把 脸 画 得 小 如 果 举 着 看 站 着 的 人 的 话 ， 屠 名 |= 要 由 下 到 上 赵 来 
—я. 能 看 到 正在 稍 视 的 信物。 > urta. 


是 向 上 夸 曲 的 曲线 . ЛЬ: 


~i i: ay) = ати жив | Е | 
{ & ! 
i} 





вж, MENN 
у > 
re 


| | i \ 557 
А 
3 头 身 的 情况 здания 描画 出 简单 的 立体 1А y 
线条 进行 绘画 。 Zr 1 
\ 


Г 
(4 
] | ваочияяя 


在 玻璃 板 上 面 的 时 


俯视 的 构图 


依 视 的 时 候 
RESER. 





从 正 上 方 进行 构图 的 
话 ， 能 看 到 的 部 分 基 
本 上 就 是 头 部 了 。 


№ 

/ 从 
ZNAL 
2и РИ 


成 熟人 物 … 可 以 看 到 四 肢 和 
FOO. 


a 


Ae 


LY 


\ / Р, 
МЫ 


= 2 头 身 … 几 乎 看 不 到 四 胶 。 


3 头 身 … 可 以 看 到 下肢. 





从 上 往 下 看 的 构图 。 
$ 画 出 地 平 线 或 者 墙 
р RAME. вея 
A т 构图 更 加 清晰 
4 `` АК) / 
S$) a — Gite? | 
(En = 
A ~ 人 
往 下 看 到 的 对 方 的 样子 . 就 是 “第 гу | 
视 ” вля. \ pa os 
| (At 了 
& ORR BME 
TURHAA. 











普通 构图 中 的 俯视 


De» 
{| 比 视线 的 高 度 要 低 /「 
人 (| 





普通 的 站 立交 势 ， 实 际 上 视线 从 
脸 部 向 下 的 .也 是 “向 下 者 第 视 
的 样子 


所 以 ， 楼 带 的 线条 和 
短 裙 的 下 摆 使 用 向 下 
запанжа. 









视线 越 靠 下 俏 视 的 
程度 就 越 强 ， 所 以 
也 就 需要 向 下 弯曲 
AREA. 








仰视 和 俯视 的 面部 仰视 的 时 候 下 颌 底部 面积 较 多 ， 而 俯视 的 时 修 是 头 部 的 面积 


较 多 。 进 行 描画 时 注意 眼睛 的 位 置 。 


仰视 的 时 候 擅 画 出 从 下 往 上 看 时 候 的 验 - 
| 


SIDA 


普通 人 物 的 正面 "正面 角度 仰视 的 时 候 ， 可 以 看 到 下 俩 和 鼻子 的 下 面 。 RRHRMEEM TALK, 


yo — т 
у р 


有 设计 风格 的 人 物 … 可 以 用 在 所 有 头 身 中 。 вима, CRIMES юа бои, жетата з, 


ME K 


= / 


Е 














变形 很 大 的 人 物 … 适 用 于 2 一 6 头 身 . 额头 上 面 的 部 分 已 经 看 不 到 了 .把 嘴巴 下 面 和 下 俩 部 分 的 面积 画 得 再 多 些 , 
(> е J 
略 有 变形 的 人 物 ， 成 熟人 物 风格 … 即使 鼻子 简单 描画 得 很 小 ， 也 要 把 鼻子 下 面 描画 出 来 . 


适合 3 头 身 以 上 的 人 物 . 











仰视 和 俯视 的 绘画 实践 A 要 先 把 普通 视角 夯 好 再 进行 


= [1] 
仰视 … 从 右 下 往 上 看 的 时 候 

а =e 因为 样本 中 人 物 就 是 上 (Vs 
Е 3 Pima 低头 的 ， 所 以 即使 是 在 HREN ( 
7 s Гл № 爷 和 的 构图 中 也 不 能 看 три. 
у, 4 / (А A SEN: 
j k 
/ ‘3 Y 
А U 


1/ 















) 
f аня | ] 
(у же в. (7 


引 自 《 超 级 漫画 素描 一 一 基础 篇 
p150 “衣服 的 表现 


全 身 造型 的 画 有 个 优点 就 是 可 
以 很 容易 的 了 解 手 技 的 位 置 。 

好 好 观察 样本 画 ， 仔 细 的 观察 
SFE NS FOR aE A Баб 
ва. 


因为 脚 的 位 置 有 所 提升 ， 所 以 与 样本 相 
比 ， 要 更 加 仔细 的 描画 ， 通 过 仔细 描画 
在 仰视 构图 中 位 置 提升 的 部 分 ， 就 能 使 
人 物 的 存在 感 更 加 有 说 服 力 . 


把 成 熟人 物 作为 描画 Q 版 人 物 的 基础 


2. QO 版 人 物 就 以 此 为 
Кр wanas. 
SN 


р) 










яваа. ARR 


HMRI. 


袖口 … 简 单 化 表现 ， 手 “ 
和 手指 都 进行 Q 版 人 物 
风格 |а. 


仰视 … 从 左下 往 上 看 的 时 候 












朝向 侧面 的 身体 适 РА “№ 
过 肩膀 的 党 起 表现 j { BAEREN. 
SERER. 


RRB ROR EARR 
SER Lee, 
但 是 这 样 会 露出 肚子 , 把 
, 它 画 成 直线 会 比较 是 气 ， 










原画 中 膝盖 之 间 的 距离 撕 画 得 
很 短 ， 所 以 实际 上 两 肢 之 间 也 
要 稍稍 接近 。 但 是 ， 绘 画 并 不 jj 
是 绘图 ， 所 以 在 这 里 我 们 扩大 
两 腿 之 间 的 距离 ， 强 调 仰视 的 
кав. 





因为 脸 部 几乎 就 是 面 
ВИН. 所 以 Q 版 人 
物 的 一 只 眼睛 就 可 以 
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俯视 … 从 左上 往 下 看 的 情况 画 出 体现 立体 感 的 线条 








BTR. пееше, 


{ \ 
pona ROME. 
KAN a PS 


Вәд 可 以 抓 


| у 住 骨盆 的 立体 感 





MRO TR. M 
REREN i 
в. 


Ағ RRMA 
物 . 要 把 握 好 手 党 的 
AR. тои. и 
盖 的 呈现 方法 (怎样 
Hm) SS. 





俯视 … 从 稍 靠 右上 往 下 看 的 情况 







T] 网 部 下 面 和 腰带 位 置 
都 用 向 下 的 曲线 来 表 


因为 俯视 的 角度 并 
不 是 很 大 ， 所 以 全 
身 看 起 来 会 显得 有 
aK. 





低头 身 人 物 从 这 个 角度 看 
STR. 


俯视 … 从 右 后 方 往 前 看 的 情况 






RARER REM MAR 
FRB MB thE 
着 身体 的 样子 然后 再 画 


连接 身体 前 面 和 后 面 
Ваза. 
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仰视 
… 从 左下 往 上 看 的 情况 





这 个 角度 能 很 清楚 地 看 见 险 部 
的 方向 。 身 体 朝向 全 而 。 清 晰 
地 表现 出 人 物 脸 部 的 表情 营造 
出 了 戏剧 般 的 感染 力 ， 


俯视 
… 从 左上 往 下 看 的 情况 






虽然 看 不 清楚 脸 部 ， 但 人 物 的 
前 倾 容 势 和 远近 很 明确 ， 强 调 
夹克 衫 舌 起 的 部 分 ， 在 想 要 强 
调 速度 感 的 动作 的 时 候 ， 用 这 
样 的 构图 很 适合 


昌 然 看 不 到 脸 和 枪 ， 但 是 作为 
SoH RMA RAE, 





所 以 就 能 营造 出 一 种 力量 感 . 
这 样 的 构图 与 速度 感 相 比 , 更 
注重 冲击 力 . 










从 各 个 视角 
展示 全 身 的 造型 





引 自 《 超 级 漫画 素描 一 一 基础 篇 》 
р137 “苗条 的 女性 人 物 ” 中 


强调 优美 胸部 线条 的 造型 . 
练习 造型 无 论 是 原画 中 优美 的 


造型 还 是 从 其 他 视角 ， 身 体 的 
БШ. ЮЮВ. MR 
等 等 从 各 种 各 样 的 角度 进行 给 
可 练习 并 确认 每 个 造型 






条 4 
Uw) 2 
NE 
j с ê 
确定 为 个 视 视角 的 造 
型 。 在 最 后 确定 好 手 
ЯН. 要 有 多 | 


zaw. 


知道 了 原画 的 造型 ， 可 描画 
成 佩 视 感 的 构图 又 是 什么 样 
子 呢 ， 出 于 这 样 的 考虑 而 进 
5669. 
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从 后 看 的 俯视 效果 和 从 正 下 方 俯视 效果 习作 


决定 造型 的 时 候 ， 总 会 有 “配合 着 这 
个 视角 要 用 这 个 帅 一 点 的 造型 ”和 
“这 个 视角 必须 要 用 这 个 ”这 两 种 情 
Я. 这 个 样 图 也 是 其 中 之 一 ， 有 些 视 
角 会 出 现 无 论 如 何 也 不 能 很 好 构图 的 















从 后 上 方 销 视 构图 的 绘画 
$3. АЕ. ВЫХ 
开 的 宽度 和 手 彭 的 造型 等 . 


因为 人 物 是 抬头 看 
着 上 面 的 ， 所 以 只 





从 正 下 方 描画 的 最 极限 的 仰视 ， - 
从 正 上 方 看 有 压迫 感 的 造型 ， 从 
正 下 面 看 一 样 有 压迫 感 。 可 以 看 
HAMAR FATELA 
Ramee. 


BRB, BHADARLE 


YP 关节 而 且 更 是 整个 大 一 粗 经 
的 标准 。 在 这 样 的 视角 中 
左右 醒 之 间 国 的 大 小 没有 什 
2990. 


АСЕТ E 






RPO ESERRAT 
SRNAMTAREBRD, 
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少妇 的 造型 闻名 于 世 ， 在 各 
看 到 。 看 到 黑白 色 小 小 的 图 上 
物 造型 给 画 轩 了， 但 
肉体 条 












的 最 完美 的 女性 肉体 美 而 压倒 
容易 理解 的 视角 构图 吧 





Эминем 《裸体 的 
1800% 
茂 于 西班牙 国家 普拉多 美术 馆 
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捕 提 从 左上 方 俯视 感觉 的 构图 . 
这 个 角度 可 以 很 流畅 的 展现 女性 
线条 的 柔和 美 . 


描画 出 人 物 脸 部 的 印象 感 。 
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уеранянявя. атая 
ачюваютвеня апала 
REMARASANEL, залата 
теваляи, пекеватала 
леин. 


第 3 章 





在 漫画 中 发 挥 
作用 的 变形 表现 





齐 画 的 乐 妊 是 通过 人 物 夸张 的 动作 和 情感 表现 传达 给 读者 的 。 现 实 世 界 中 人 
所 不 能 做 到 的 动作 和 表情 ， 对 漫画 人 物 来 说 只 不 过 是 最 基本 的 演技 之 一 村 了 。 








但 是 ， 很 多 时 候 对 于 画家 所 说 的 “ 画 得 夸张 些 ”， 实 际 上 并 没有 想像 中 的 屠 
种 夸张 程度 
画 得 寺 张 ， 也 就 是 人 物 彻底 的 变形 表现 ， 实 际 上 成 热 人 物 的 比例 平衡 是 很 难 





非常 极端 的 人 物 变 形 表现 ， 也 是 通过 练习 Q 版 人 物 最 开始 的 变形 头 身 比 例 平 
全 以 及 动作 和 表情 来 学 习 其 本 质 的 。 
通过 学 习 Q 版 人 物 的 动作 和 情感 变形 表现 ， 可 以 使 成 熟人 物 绘画 的 表现 力 有 
一 个 质 的 飞 路 。 








在 本 章 中 ， 我 们 就 





0 版 人 物 为 主 的 变形 表现 的 绘画 技法 。 


m 


描画 人 物 动 作 的 三 个 要 素 


1 把 全 身分 为 头 、 驱 干 、 腿 3 个 方 框 部 分 。 


3 个 方 框 部 分 


头 部 











ot) ВЕНЫ 

= ADS RRB 
的 小 雪人 来 描画 
еж. 
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2. 要 注意 腰带 和 大 月 的 位 置 。 
3. 意 识 到 姿势 和 身体 的 倾斜 感 来 进行 绘画 。 
GS 
姿势 Su Ps 
谋 椎 骨 ， 身 体 倾 匀 的 决定 因素 了 N 
oe KY 
2 / А 
腰带 位 置 У — 
жвахивнета Г \) 
比例 
$ 
d 
大 服 位 置 S 
RENERE 
整个 身体 的 比例 7 头 身 的 时 候 
Se 
М as 
Г 4 








跑步 动作 的 绘画 顺序 


【2 头 身 】 





\ r 
ee 
ARMED AA, 决定 好 腰带 的 位 置 后 完成 
анка. 
Bam f А 
А = 
Wa ИА 
А. ANS 
а) a =. 
2 





а Ra 
my Ул Tl \ 
Y bas З < Ў. су eae 
жтизтанея. NS 


7) ees 
? г $ УЕ 
à Annem. ж Pe gs 
干部 分 最 下 面 的 SA 
0; is х 







А 
® AN 
se Nis 
A Pa a 
amti И 


A «Лан ee 
i Е AY SR Rie 
у ACNL A 4 —7 \ 
тА SB RS 
ВИН. ze 
~ у 
ониба» 


oe алдьанан. =” R A 
标准 描画 腿 部 . - 4 Е, о; f ] 
= 





基本 动作 的 描绘 方法 让 我 们 从 与 现实 人 物 最 相近 的 成 熟人 物 的 动作 中 ， 捕 所 


动作 的 特点 吧 。 


行走 (正面 ) 


画 出 身体 草图 身体 的 撕 画 方法 基本 上 是 一 样 的 ， 对 应 着 头 身 


LHREHRARAMHOMB SHE, UAM Be 















BARI 
# i ЛӨ oY 
【2 头 身 】 
У om 
Р, д 
\ } 
4 Loy М ( 
| 
\ 
4 
vam ‘ Ч 
\ 可 以 看 到 脚底 . м № 
eh 
FULEM, зима 
P, AFMEREN = 
жа. 穿 上 衣服 。。 条 二 好 宴 体 或 者 穿着 林 身 运动 衣 的 身体 草图 的 话 um CAN 
再 描绘 什么 样 的 衣服 都 OK. 
Bam A ЦО, 
pam ) = 从 
И 
А IN 
\ 
7 \ 
WG у 
ii 
hat 
м 
wie 
|| 
} ] 
bs 
2 
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变形 从 轮廓 开始 Q 版 信物 的 绘画 其 实 就 是 进行 变形 的 作业 ， 在 一 开始 画 轮 靡 的 时 候 .就 
要 把 原 盏 中 动作 的 特征 反 欢 出 来 。 这 个 时 候 再 通过 凌 势 和 手 朋 的 比例 
“变形 ”， 展 现 出 画家 的 个 性 


Ге “(С 


【2 头 身 】 






(1 


jj 
ГРЫ ( ( 
NDAY 
A А7 7 N = JY 


> Í 
ШИЮПВЕЛИЙ 244- EREREAH IKI- BRELHMH Aka RENERE- 


的 棒子 来 确定 . эш. FARK) Я. ИННЫ Le 
HMR, CAMPHER бетт, 
条 来 描画 





人 N 
am. винанюжнюхию 【3 头 身 】 > 一 一 | Ne № 
手 有 的 感觉 ， 动 作 是 通过 变形 而 能 2 f 5 ; 4 | \ SS 


够 有 生机 勒 亢 感觉 的 ， 所 以 也 没有 
必要 完全 忠实 于 样本 . 
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《 形 。 





改变 脸 部 和 身体 的 中 心 线 
就 能 体现 出 动作 感 .这 是 





脸 部 和 身体 的 中 
它 线 形成 日 文 的 





参天 样本 图 加 入 甩 和 头发 的 轮 
诗 。 仅 这 样 就 能 够 表现 出 动作 





对 于 都 干 较 小 的 Q 版 人 物 вт. 
特别 有 效 的 手法 。 
Bam 
DEA \ 
vam 了。 \ 
样本 图 ， 以 用 为 分 界 ， 上 半 7 
身 和 下 半身 是 所 双关 的 。 \ 
A ют. ибни 
方向 表现 出 人 物 行走 
#95. 
usm 
/ 
! 
и 
\ 
( \ | 
Н 
tH CE TTET MEN 
对 照 着 样本 画 出 轮 订 . | - 发 的 量 很 多 旦 得 头 很 





身体 草图 .对 应 著 4 头 身 
人 物 的 身体 比例 进行 绘画 


116 


] ‚ х. 强调 人 物 的 活 省 
Fi в. 


p7 





WAMOAR, MF. м. 
头发 是 参考 样 书 所 给 ， 







从 同一 个 身体 草图 开始 
жа. неви. жо. 
衣服 和 鞋 ， 画 出 一 个 属 
于 自己 的 人 物 . 


跑步 (侧面 





ея э 
7.) MERS. MAN EJ З 
Vf 的 小 雪人 这 里 开始 АЕ: ) 

) жа. AS 

& \ 

4.) 

So 

身体 草图 





+ pa 
EARLE, 向 前 全 制约 45” 的 时 г 
ж. 会 更 加 有 速度 感 ， 57 









Bam > \ 
Ге 7 я 
/ a еи ние» À А 
A | / тя yh 
1 7 
+ fF я ў 
rN {5 
P аттата _ 人 = р \ \ 
5 Q вквь. в Е 入， 一 LANE 
\ 照 标准 线 画 出 < 2 yh) Va 
EN Be. Я { 
SHOE, ALILIA \ N > 
物 平衡 的 标准 线 .、 Ni] 
【4 头 身 】 
ae 一 ~、 把 人 物 的 身体 以 = Е 
i Алании 和、 \ 
Е R P aa ү N 





ANRE. TB \ \ 
янна А jp A 应 用 实例 
里 .调整 手脚 的 平 у > 


=. 
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vam j S A = 


ili 

Гу хл 

\ 量 比 较 短 的 人 物 草图 站 立 位 置 
SS 视角 等 者 简单 化 。 所 以 如 果 是 有 
р ARRMRNA. MEFRES 


Ka т. AERWRMR IF RH 
\ 时 候 ， 通 常会 变换 一 个 视角 . 


日 | 
q Soke < = 





ey 【3 头 身 】 
| Е ot 
YY / 


Е fh 


и 


TAB. BROR, хини 





а б Fes AMER 
р Няни 
位 置 ， 大 腿 和 脚下 的 地 方 加 ры 
лежа. б 
pas ae 
` A В 
ез rf fhe gy ! 6 J 
a $ 7221 D 
k AO I 3 
og У zy Lh” 
\ 
WS RS as ED. {sah | ВЯ | 
нев. $ > аневвеж | 
ER SERSA, 
Ge 
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| 
\ ! 











A? 7 м 
ov \ | 
Pe \ м 


te 4 al) 
Lt = \ 
"(= 


знание. BaHAsO. м © g 
以 ， 即 使 是 半身 像 也 要 和 将 全 身 的 轮 麻 都 画 ing 
зж. BHPFOMMORS, вад f 

身 比例 表现 决定 的 . == 


请 膀 下 面 的 造型 对 应 着 
所 需要 的 表现 效果 画 出 
ж. 





7 ` ave 
Xl > \5 
\ A g г) 
ў 1 
/ TH rp 
i УЬ 
epee. 种 子 和 头 部 连接 部 分 
ж. 这样 姿势 就 油 整 好 了 ,。 与 重心 所 在 脚 约 中 心 
在 同一 条 直线 上 . 
и у ATA i 
Р. ХУ \ 
MU | еи) [E а 
бу ae [я Я 
\ | i | ly V y at < 
{ At 1) [ 2 |/ 
и A 
у) | \ & Д | 
Fe Lat H ) 
et | if 
11 Хы 
жоёвавмаа. { ai Sp 
一 边 走路 一 边 回头 的 
вх. | \ 
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漫画 变形 表现 


让 我 们 来 学 习 能 够 运用 到 任何 漫画 中 ， 日 常 最 常见 的 运 
动 造型 的 变化 表现 吧 。 


五 个 基本 造型 的 变形 表现 运动 表现 的 基本 就 是 通过 身体 展现 出 速度 感 。 而 


这 些 表现 ， 基 本 上 可 以 分 成 5 种 造型 。 


виа 直立 姿势 nass 更 加 前 倾 的 变 势 жеши 


iY Ow в м 
































) \ / 
| х yo) 
\ SR 
7 
_4 ЗЕР, 
\ 
如 果 画 上 四 肢 的 话 … 
(跑步 的 时 候 ) 
) 
n- = = 高 速 ， 而 且 是 拼 了 命 的 
跳跃 的 时 候 只 要 注意 着 妆 扫 的 不 HN RE вечеаа 
故事 情节 表现 出 不 о жа 
RN LETTET T] 
人 \ мА” У. BARRED PHA 
Й ~ 体 而 起 跳 的 ， 有 很 强 
і \_) mom. 
Х | 4 
т, ) 
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跑 动 的 五 个 造型 хешован, манныатим, 





а 


Сере 


ТТИ 
[re pennar TN 





的 二 





NN a 


直立 姿势 зи “更 加 前 倾 的 姿势 














mnan 
斜 后 方 
С 
BAERE у 即使 是 看 不 到 后 
线 来 捕 所 人 物 奖 势 нави, oe 
Ss OMAHA 
Ў 一、 准 线 来 进行 描画 





后 面 


通过 腰带 位 置 的 标 
准 线 来 捕 所 人物 姿 
и. 


| 更 加 前 倾 … 最 然 被 性 

| marek вят 

= RRB EAI ME 
普 腰 带 位 置 的 标准 线 ， 





Sk AO A HA 
造型 都 相同 ， 只 是 改变 
了 脸 部 的 朝向 ， 就 已 经 
可 以 表现 出 不 同 跑步 造 
型 之 间 的 差异 了 , 


虽然 姿势 和 脸 的 朝向 

都 是 相同 的 ， 但 如 果 << = 
改变 四 肢 造型 的 话 ， 

就 可 能 塑造 完全 不 同 手 的 形状 也 能 反映 人 物 的 心情 - 


的 印象 . 


跳跃 的 五 个 造型 后 倾 姿势 可 以 表现 出 向 上 和 向 前 的 动作 。 前 倾 程度 越 强 ， 所 表 





现 出 来 的 向 上 方向 感 就 越 比 向 前 的 强烈 。 
T mman 7 aran ина жони 5 жаат 
侧面 = 
Ds агу Ф) gal) 
= pass N; FANAN 
F м^] 
2 бо 1 
2 ~ ARANEANAAA минама. зянка нена. 
я. 





正面 在 人 物 下 方 加 入 朋 闵 ， 看 起 来 就 像 中 了 起 来 . 








斜 侧 方 


я. 就 有 了 人 物 





向 正 上 方 跳 的 感 
27. 
虽然 是 同一 个 姿 
з. виян 
因为 直立 姿势 和 跑步 造型 是 MANE. 就 感 
一 样 的 ， 所 以 只 要 在 离开 地 觉 是 人 物 在 向 前 


面 的 人 物 下 面 加 入 阴影 就 好 


面 运动 
$ 
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后 仰 姿 势能 表现 出 “轻快 ”的 感觉 ， 前 倾 姿 势 程度 越 高 ， 就 
落地 的 五 个 造型 能 够 表现 出 “ 重 ”的 感觉 ( 跳 得 很 高 ) 。 





侧面 a i | р ЕЯ D> жай 
‹ | | 
a by ) & S | | | 
cP YES 
А и 
пе-лыевалиниюх. a НА 可 Ма. Ay 


以 感觉 到 普通 的 重量 感 . 








220 : 
手 璧 离 两 肋 越 远 ， 就 越 有 余力 的 感觉 、 FRAFRAAS 
干部 分 上 离开 手指 要 支撑 地 面 的 程度 . MBE MIT. 


和 斜 侧 方 








ям. ннзава. са — 
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| ) aranana | 
3 AMSHA. 即 | 
|) enanas | 


| 
BRUORREN ( М 
有 型 . 
Ne уу Биде 
// Wd 一 


ht 


~ 











通过 腿 的 朝向 来 表现 方向 -яватаевла. 


直线 的 
效果 图 
| A | 人 
я ими ( | Q с У / нй 
| | 效果 图 
24 7 E | 4 x 
== 


о 
4 


` pi TRA. 
IP а 
APS p ‚Ы => 
Жанин. = à AYA = 
Ы о анна aaa 
REREROHSS. 


上 方 跳 下 落地 的 感觉 。 





小 动作 的 变形 表现 


描画 日 常生 活 中 一 些 没有 意识 的 瞬间 动作 、 表 情 和 动 
作 的 变形 是 很 重要 的 。 


DRAM 险 部 的 一 半 以 上 都 成 里 巴 . 





脸 部 向 下 的 哈欠 有 很 可 受 的 感觉 一 个 大 哈欠 打 得 最 痛快 的 时 候 ЖЕНИХ 
脸 部 是 朝 上 的 . Я. Мени. 


DBAM жена. 


иан 
RAVER, RMA) 
и. метал. 





哈欠 开始 的 时 候 和 结 
束 的 时 候 都 是 普通 的 | № 
=. уЗ 
ERERMHDRT, ж | | A 
巴 的 大 小 也 描画 出 来. хе = Э; 
动作 的 感觉 . a 2 
= 
张 开 大 吐 巴 的 时候 好 像 是 


很 痛苦 的 表情 ， 如 果 想 拒 
人 物 画 得 可 爱 一 些 的 话 
就 不 要 至 咕 里面 了 . 





打 喷 嘲 的 时 候 会 无 意识 的 使 出 全 身 的 力气 。 择 开 议 羡 、 担 住地 头等 是 


其 特征 、 脸 部 也 不 可 能 有 关 容 - 





ул 
ws 





зя тц Ба оова за ши би орж, 
型 .运用 横向 扩大 变形 表现 ,， 因为 喷 出 了 很 强 的 气流 ， 所 以 要 强调 
着 “u” 的 口 型 来 进行 变形 ， 
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T PRATER HRT 
因为 是 全 身 的 动作 ， 所 以 表现 。 因 为 要 体现 出 打 嘲 嘲 把 自 
即使 是 站 立 姿势， 也 要 把 己 者 给 吹 飞 了 的 感觉 ， 所 以 身体 
хатат таваа 也 变形 成 大 大 的 英文 “U” 字 杖 - 
анж, 





Е И Z VA Yo 
Y DS 
ment | \ ә № |М 

Я лан" рУ © 


在 要 表现 因为 停 不 住 的 项 嘎 而 有 7 
些 心情 喇 动 的 时 候 很 有 效果 . 








У 
N 


увањ яг 到 其 度 里 的 感情 表现 者 适用 


“i > yi 手指 的 状态 。 并 不 是 所 成 

nN ры = 
AN7 =. 4 (sir AN 关头 。 画 成 手指 的 一 半 左 
a А 和 AE 右 都 伸 在 头发 里面 的 样子 。 


А 2 
CES ER 
о lan ed) ALA 


‘Ege CIV.) 





Ne i Ë De ЭУ] 
i y ү 2 头 身 的 情况 。 k D 
22% ene \ NR 





З м 
< ki 5 
Е VOSS р 


\ Banana. етмелкяюат. 
if 
if RE 
l l Т ЕРУ у _ _ атанивы 
= N Ге У вами 
> AEA) до 
EX fy У Mh ag PA 
aan (4 МК 


А: 
抱 着 头 的 造型 ， 通 过 效果 线 和 效果 
音 .可 以 表现 出 动作 和 痒 的 感觉 , 





WN 2 \ А 
Ae, t fa t 


Ж Г. 27) 
/ rf is За ЖА / \ (SE | 
аы lA А ot te 
" Алтау“ WY Этих. TRUER 
жакин. 因为 人 物 是 (| 一 画 出 很 多 名 种 各 种 的 手 。 
валия, ma |1 Ce 851 1 
gaama aame (C 7 T^ a 
了 ”的 状态 t KA {/ 左手 

i Ё OGO RHF HE 

| 


通过 效果 线 和 文字 的 添加 、 | 


A = 觉 完全 都 不 相同 ， 
Gee Е 
的 混乱 状态 У 





可 以 表现 远 远 起 出“ 烦 ” 
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通过 挠 头 动作 学 习 快速 动作 的 表现 





\\ азяневьз 

y 的 次 执 就 能 名 表现 

шанае. “受到 条 BARBERS. 
в’ пилка. 


动作 的 感觉 通过 
5-6 条 曲线 就 能 够 





® (Ууу 





BURRS, 


把 箭头 作为 标准 线 К i 
А 








` 
~ \ / seein 
Sy 
Б | н 
~ RUA им 
И FRHFORM, MAN 
EN \ RARER, мит2х 
SS 手 .但 就 能 够 表现 出 心烦 
А RAMEN. 
Mu 





RLU DH. 
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КК ) steer roms rene, жатама, 


И 分 身 只 有 脸 和 


227 Яя. 





所 有 东西 都 伸手 去 章 ， 通 过 2 个 分 身 来 表现 快速 的 


动作 ， HEPAT EREM. 
/ 








通过 左右 动作 的 效 
果 线 表现 出 左右 方 
) 向 的 快速 运动 。 
通过 3 个 分 身 来 表现 往 左右 两 个 方向 的 al 
паз. AEP, AREE | =! 
в. 
要 先 画 出 中 间 的 人 物 。 
= танетиленят. ав 
смеса, 之 后 再 本 左右 两 人 的 人 物 ， 





和 
1). S 


фФИПЛЮЕНЯЩЖА. але 
上 上 下 的 动作 。 因 为 营造 出 了 一 种 定格 画面 的 效 3 
果 ， 所 以 就 能 够 表现 出 正在 享受 美食 无 法 自拔 的 


Ая. 








BMRA 
不 到 的 手臂 也 要 画 





用 相当 快 的 速度 白 咬 肉 块 的 情节 ,， 
肉 和 手 的 分 身体 现 . 
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нашто, autan вез 
таттан ТАМА ан aunean. пининкаиат-пианев. (anans 
on urnana, san- MR 


S Se й y 
Куе У f 





азии 
тавонии 
зя. 
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感情 的 变形 表现 


感情 的 变形 表现 得 夸张 些 却 是 刚刚 好 的 。 那 就 让 我 们 来 学 习 
一 下 脸 部 和 身体 的 表现 方法 吧 。 


开朗 的 心情 ) 2 ах низа. 





лв 
Е — AFM 
а { —— — ume 
Ч я 
Ne k: 7 и ия) 
if у и 
ARARNAR 


ME, BR 
Pa RAR. ER 
яяман, WE 


| < 

/ | aA К 

/ FIRMON ИЕ и YW 意 运用 “放射 打开 ”和 
oe 表现 АХ “向 外 ”的 姿势 和 造型 





笑 … 嘴 巴 的 效果 эй. ах. ямомию. REAR AR. 





399 $ r — 无论 是 吊 眉 还 是 垂 

jj И (тт 11) я. Яя. 

Хх A | SA NSS/ ижвжвияи 
бж. 
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站 着 笑 的 动作 表现 знания. 


直立 站 着 发 疾 … 画 изван нжазяж-а BORE Hm 
一 AERO. ине. BARR ; зева ) ROS eas 
Е 效果 的 表现 жи, в. яаж. ‘вм 

人 E AR MER. 





) а} 
у) им е2 

х) Ф ана ГЕ 
< 










S3 CX 展现 出 脚心 的 话 
就 会 有 不 稳定 感 
能 名 表现 出 动作 的 
sx. 


笑 倒 了 的 表现 … 倒 在 地 上 发 笑 


у с EERE Ny as 项 打 着 地 面 发 笑 РСА 
Somer, s, ши бана 
rer \ зета ace WS в. паза AER 
немавае. y >。 ни виа = А SaNa NeR 

n ва. везли ~ 表现 出 动作 了 ， 
, 出 人 物 动作 。 à ‘ 


二 如 果 抬 起 下 颌 的 话 
就 能 够 看 到 脸 部 = 
А DRG RRA, a 

. 能 够 表现 出 开放 感 和 乐 

天 派 的 感觉 . 


仰视 的 笑容 。 митанию икзкянхоняеях. 





| 
Sa à ý 


пата. SAHRA. L5H) FREARS. PANRE. чы TACANBY. ЖЕГАНЕЯ хавое, REAME 
AFHMEKNABBR LR EHTNE. BRB). 巴 和 鼻子 - 


ARE LEMERREORS uaa а еН 





\ F lf AL ; 
VIE = f (se A 
в У: 7 Е — 
Wey 1 49, С, 
ИЕ D 857 
= { ~ у х 
ag ) Т { я F 
奸笑 ae RBHR a FRO 





高 兴 的 家 具 和 花卉 的 表现 50 (лги an пе 


人 类 以 外 的 东西 上 也 是 很 有 效 QSA 





р 
GATA 
\ 
И м 2 
/ = | 





Vie >=. | tr awa? 
ia Fo TBS pg 
舞动 的 感 党 通过 部 件 的 放射 М А / 
性 分 布 来 表现 。 动物 的 跨 巴 就 是 其 笑脸 . 











开朗 心情 的 变形 表现 幸福 满 满 的 样子 、 加 入 笑脸 和 和 手心， 脚心 ， 还 有 向 四 面 
伟 展 的 四 肢 动作 ， 就 能 够 表现 出 某 些 人 物 阳光 开朗 的 感觉 
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хо. E5. па. жазло. 


二 Е" x E ZS) 失望 绝望 的 造型 2—0 А 


A 
Q 9 5, ката а 
Я \ Я "O ETAM. RARE LS 
\ osy 

La А ss (СО 

CAI Pane es 


心情 低落 ， 邦 头等 心情 都 要 用 
“ 肉 收 ” 的 动作 通过 身体 来 表现 。 


眉毛 和 嘴巴 的 效果 TE яя соузеволоны. азвеняежан. 


E же 担心 (29 aS 73 ~~ 985 aeann 
ии K AT i W 
Ji) СЕУ 
пау 18 
(; 106 Ц, | | / 
о k 
Ы "hae | ( y 


А И SN \ \ os ЕУ \ 


e S Ш] 
КЫ). № 
в 


Р sen 


— НЕЕ 





“| BASE 27 snra 




















愤怒 的 表现 ) влет хав exesomnemen. 





前 倾 。 向 前 倾倒 的 姿势 . 





闲 闲 不 乐 ， 起 火 中 烧 ， 相 当 生气 的 时 候 走 来 走 去 ， 慎 怒 
的 心情 就 是 一 种 把 能 重 向 外 发 天 的 状态 ， 要 记 住 立 起 的 
脚尖 和 徊 起 来 的 肩膀 等 都 是 “愤怒 表现 ”。 


BARS, APRESS 愤怒 表现 所 使 用 的 符号 
2ER. SERRE 
"аа" С 
ОМ ГОК > 
чане mens 闪电 
愤怒 … 眉 毛 的 效果 TA ях виз пволяюяеакаяежатая. 
Oe == 2с anns 28 Еа т = 
2 3 > UN 一 A 
{if 1); \ Ki Dy \ | g> gh 
у) f 2 We EA 0 уь Ш 5 
@ SS 人 
( К EC а, 
DN с Y= H БА NA 
с А = 
DARA GHH, ANST шя. +47 
з > A X 
DOF , pa |), 





TE. BRAT 
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MENBRES Meneses 


ЖЕНЯ ЕЯВЕЫ 22 
ote, АОН 







(1) ИИ A 
a p живая \ №, 7 ~ 
А 3 а ( \ => (2 А 


> 





用 身体 表现 愤怒 … 通 过 姿势 来 表现 出 方向 性 





REAR, AMPH, RFR 
的 轮廓 就 形成 三 角形 ， 能 够 表现 
Вано. 


танив. RELROMARH. 





ae “我 生气 了 ”之 二 . HTH 
+. 在 俩 她 的 对 象 很 明显 的 


CY 时 候 ， 表 现 出 对 于 对 方 (i 
В. ee A) 的 能 量 的 发 散 ， 直 线 的 
动作 是 这 个 造型 的 基本 特征 


方向 的 表现 (在 动作 中 表现 出 方向 ) 


前 倾 的 半 势 是 带 有 方向 性 的 动作 。 
即使 仅仅 是 姿势 的 倾 冬 
表现 出 愤怒 的 动作 , 


bes 





We 
信息 符号 也 从 体内 发 数 出 来 。 RA 
эх. 


愤怒 得 发 出 声音 ， 通 过 身体 的 前 倾 ， 表现 出 已 经 圳 





\ 
& P es 


“RENT >. MERAH, 
РИМ (SALAH) аннат 
颌 来 表现 出 来 ,全身 表现 出 “爆发 ”的 
к. 























RSHLHAR. BE. 就 像 “ 怒 发 冲 冠 ”一 样 ， 惯 怒 表 现 的 基本 
特征 就 是 向 上 的 能 量 表现 .头发 要 到 起 来 ， 肩 膀 要 画 成 益 亡 。 大 } 
RERANOTR. MENA. KURT SAHA. BE 
愤怒 表现 中 所 必需 的 “力量 ”表现 i 


愤怒 喊叫 的 表现 


用 抬 高 脸 部 的 方法 表现 愤怒 ， 脸 部 的 上 下 朝向 是 很 重要 的 ， 


J; 
Al 









DFA, BAPA, REMEH | 状态 | 的 表现 мы. ях. нам. эми 


еже 








ж 喊叫 中 的 嘴 ， 画 i sia, 
> г жани, Я T- i яве. a \ 
下 了 My, M AN \ 
5 rv 基本 上 不 夯 出 ( | 
aa / жжевыю у 2 (2); вевави ||| i 
ra- 子 的 造型 和 过 /| À = aranne X 
летнем. | => 7 j 
1 
Жжтж й ТТ яжжанаяю N 
ГТ. 巴 , 就 是 一 由 Ij < изяхют. | 
CALLES 
ый 抬 商 验 部 咬 紧 牙 关 ， 就 是 在 及 头 依旧 朝 下 的 时 候 ， 生 着 气 
RORA. 说 活 的 表 傅 
张 开 嘴巴 里 面 的 表现 


а (f 





普通 的 喊叫 ， 画 出 上 面 和 下 面 的 牙齿， 


有 些 生气 的 喊叫 ， 在 上 下 政之 间 ， 
就 像 是 系 着 线 一 样 ， 一 部 分 牙齿 аниа (ЯР). RAR, 

连接 起 来 . 
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SASS HR Ена 


惊吓 的 表现 ) 。 竟 外 惊吓 . 悉 侦 、 喜 倍 等 非常 复杂 的 复合 感情 表现 - 


7 


(办 


rA 
2 
< 


一 
(RAK 
5-4 


«д 


(1) 5 


Sey 





ree A | 2 


惊讶 … 夹 杂 着 各 种 感情 的 表现 。 在 信 订 的 和 全 里面 还 夫 杂 着 喜 保 ， 从 经 等 其 他 各 种 各 样 的 表征， 





哦 ~ 惊 果 而 三 口 无 声 





造型 的 轮廓、 惊讶 的 基本 表 = 
мия RR вые. ж П а 
开 双 手 ， 跳 起 还 有 头发 村 起 и. 
ж. азво. А 


GÀ 4 
62; 
j Ke 
eo 
Ni п ay l 
Жо 
у д 


29: 环 了 一 跳 。 有 一 根 头 
发 一 下 子 竖 了 起 来 也 是 惊讶 
的 变形 表现 之 一 


я. 因 意 想不到 的 事 而 吃惊 
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加 上 脸 部 的 变形 表现 ， 从 身体 的 前 


НАЕ, ЛАЯ | У 
体 运动 都 有 所 表现 。 小 汗 注 和 隔 泪 / A ( ) 
也 是 很 有 效果 的 表现 道具 - я 7 А = 
т. никоя. яння OR MEMOIR, ат а-а. ALEON, 
Мы. мази. 腰 并 大 大 的 伸 出 双手 .. 画 出 编 起 脖子 的 感觉 ， 











SY еу BA | | 打开 身体. 由 于 打击 过 大 而 完 
у 全 失去 控制 的 惊 忍 造型， 在 惊恐 还 没有 到 
Я, SH, атас 性 侧 程度 的 时 候 ， 表 现 出 一 种 混乱 状态 下 
起 身体 的 时 候 ， 突 然 间 被 后 面 的 。 不 是 吧 1 直线。 由 于 过 强 的 打击 而 身体 硬 直 698. 
东西 吓 了 一 种 时 的 反应 ，。 有 点 像 。 起来。 在 硬 直 的 身体 上 还 要 添加 快要 倒 下 去 
后 分 欢呼 的 样子 的 表现 。 在 这 之 后 ， 一 般 帮 是 人 物 秋 过 去 的 
RR. 
可 爱 的 惊讶 BNR RRR. TLR MANECH HAN. 
<) 
К = AC 2 
(00, ) ly Y 
T Q is my 
BRREHRES 在 瞳孔 和 上 眼皮 Z 
аж. 能 够 体现 出 之 间 留 出 空白 的 zy 
哈 ! ”的 表情 ж. ливе 
体现 了 吃惊 之 后 氛 例 看 也 能 感 党 到 
авая. ARNAR. 

















心脏 快要 跳出 来 的 惊讶 。 二 右 不对 称 的 最 哺 。 张 开 的 大 呢 ， 昌 浊 是 表现 面部 和 表情 的 三 大 和 要素- 


双手 在 同一 平面 张 开 形 成 大 字 的 硬 
RU, EMA EAMT ERE. 


惊吓 之 后 的 表现 





吓 之 后 。 已 经 放心 
来 的 造型 





觉得 自己 死 定 了 ， 趴 在 地 上 四 肢 伸 向 四 方 
就 有 一 种 相当 疲 闫 的 感觉 





ARR 被 后 面 的 事物 吓 到 时 的 冲击 表现 ， 用 后 仰 ”最 极端 的 变形 表现 类 型 ， 无 论 是 什么 样 的 
来 进行 强调 人 物 的 可 爱 感觉 已 经 没有 了 . 人物 .平时 的 形象 也 都 被 破坏 了 . 





真是 讨厌 死 了 .惊讶 就 是 能 够 释 
ж. 所 以 经 过 强烈 的 惊吓 之 后 
整个 人 都 绊 了 下 来 . 


з. WRT. 身体 
ни. тахаби 


下 





xi 


cr) 


MS 

„394 

ae ae: У 
ERL. 身体 有 些 后 个 
腰 一 下 子 倒 了 下 去 


гае 














ый 








惊讶 的 变形 表现 ， 跌 起 来 。 头 部 虽然 有 些 后 仰 感觉 ， 但 是 并 不 画 出 颈 部 , 
BTZAUESRER, SATERRURGHANEAS. TNES 
ж. 张 开 的 手指 和 头发 以 及 全 身后 仰 的 描画 都 强调 了 惊讶 的 感觉, 
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通过 全 身 表现 心情 


动作 是 内 收 还 是 外 扩 ， 向 上 还 是 向 下 ， 是 有 区 别 的 
阴暗 * 郁闷 感觉 的 造型 … 内 收 
Г] 


яне PRIER, 下 跑 妆 势 ， 能 够 表现 出 向 итасянава. а 
表现 极度 绝望 ， 灰 心 等 的 тена. 0089. 然 看 不 到 脸 部 ， 但 是 也 能 
KS. 体现 出 一 种 阴暗 的 氛围 . 


ихт = 





ARRE. EEREN 
的 站 在 那里 ， 失 望 造型 的 
RR, 





脸 部 朝向 的 效果 дот. солензния, иезванавяя. 





头 向 上 ， 如 果 脸 朝向 上 的 话 . 
就 有 一 种 开朗 的 感觉 。 


BASE + 开朗 感觉 的 造型 … 外 扩 


f \ lok, hs A 
7) оо TE 
© \ J Fe 5 
T забила. 能 伸展 开 来 ， 这 种 


伸 直 后 背 抬 起 下 巴 。 ， < 
ff аем, 4 MN 。 各 体现 出 向 着 理想 | 帮 松 的 表现 可 以 
梦想 和 希望 努力 的 A | 体现 出 稳定 开朗 


к > ICA ams. Li aer, 


RAS 


) 








| $ [5 
| A g 
А 
! Г 
ү | А 
| \ \ \ 
\ ү | 
|| || \ 
J} | Ri 
aR, = J E. 





焉 着 脑 线 的 效果 same cronrenanz—. 
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面部 阴影 所 体现 出 的 夸张 表现 


脸 部 阴影 是 强调 验 部 起 伏 、 营 造 氛围 的 表现 技巧 。 主 要 用 于 描画 4 头 身 的 Q 版 人 


物 和 5 头 身 以 上 的 成 熟人 物 。 
表现 阴影 是 体现 立体 感 的 基础 注意 光照 效果 (通过 光线 照明 而 产生 的 阴影 ) 加 入 阴影 。 
在 阴影 的 界限 的 地 方 用 点 线 
‚ 如 果 加 入 阴影 ， 看 起 f \ 画 出 来 ， 也 常用 于 Q 版 人 物 
1 来 就 信 球 体 了 。 ниж. 








普通 的 脸 ， 没 有 加 入 阴影 . 如 果 在 头发 下 面 ， 奥 子 下 面 ， 下 全 下 面 还 有 脸 LOE. a ажил 
的 侧面 都 加 入 阴影 的 话 ， 就 能 够 体现 出 人 物 的 物 很 可 爱 的 感觉. 
зак. 


OQ 版 人 物 类 型 





简单 的 阴影 表现 【省略 阴影 ) 。 在 鼻子 下 面 和 下 颌 下面 适合 写实 漫画 的 阴影 表现 
加 入 阴影 的 手法 也 可 以 用 于 Q 版 人 物 . 
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通过 面部 阴影 来 强调 表情 ЕЛЕ, И, ЖЕ, Ra EL 
表情 的 强调 。 





RAS BENE 阴影 效果 





光源 在 下 方 所 产生 的 阴影 





р Ты AN 
AN. 


KESA 





AXSAM. ПЕН 
线 进 行 描画 ， 





FRG FRA Wp of ежеенаянх, ИЕ 
用 阴影 效果 . 体现 出 一 种 恐怖 的 感觉 . 





只 要 在 服 睛 下 面 和 额头 加 入 阴 
影 ， 也 能 够 体现 出 效果 , 





RARE, 
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表现 愤怒 心情 的 阴影 效果 Kiia 3 分 下 面 的 光源 表现 出 来 的 感觉 。 在 额头 和 眼睛 下 面 画 


Md Ов Бу) 


正面 没有 加 入 阴影 的 时 候 。 







a 


PNR (SR 
A ag \ 


= A AH 
А A | ) 
авеязиляи. паат 
и MAREMA. AMARMI 
А J 于 可 爱 ， 所 以 这 一 点 要 多 注意 . 





侧面 没有 加 入 阴影 的 时 候 ， 








BAHAY. THEME 
局 的 时 候 产生 的 阴影 ， 所 以 
描画 是 没有 问题 的 





和 脸 部 视角 相 结合 的 效果 вы 【强调 氛围 ) KU (强调 愤怒 的 压迫 
SB) 和 很 不 安 的 回头 【强调 不 安 感 ) SHAR. 





М | 
И 
/ 
< \ Q 版 人 物 在 鼻子 和 眼睛 下 面 加 
光线 从 上 方 打下 来 .在 额头 \ 入 少 重 的 阴影 就 可 以 
AF. ЖЕНТЕТЕЮЛ 
maw. \ 


喊叫 强调 愤怒 的 压迫 感 ) 





从 发 际 线 到 眼睛 下 面 加 入 竖 
线 ， 女 眶 周围 的 阴影 也 很 有 
жж. 





ERA, RATHER у 
下 面 都 加 入 阴影 的 话 .会 /) 





很 有 效果 
不 安 的 回头 
MEN 
„ИГ 
(NET e 
№ - | яанахиютата (я 
| \ 7 部 ) 的 时 候 
E SN 





把 额头 和 脸 的 侧 只 画 出 额头 的 阴影 也 能 够 强调 
вва. лежав. 
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通过 草图 表现 感情 和 动作 懿 情 和 动作 的 表现 要 从 草图 造 开 过 程 中 开始 。 决 定 后 再 刻 画 ， 也 体现 



























-在 表层 原画 中 表现 出 的 感情 和 动作 ~ 在 本 书 封面 图 的 草图 造型 创作 中 
DT RRL 
ябам. хе gF 
ARAF, < 
mf 
| rh. 
ТЕА ERREEN 
ЩЕ. НАЖАВ BEHAE, t 
RRE. 7 一 是 表现 惊讶 的 脸 
一 部 技法 之 一 ， 简 
жата 
并 不 强调 到 部 
вожди. —— s 直线 ， 可 以 表现 
出 人 物 直率 而 受 
y 到 惊吓 的 表情 ， 
{ 大 大 睁 开 的 眼睛 
| — мт в" 
р | DEBRA. h 
斗 眼 也 表现 出 了 
к 活 小 可 爱 感觉 的 
РА ( 2 WRN, 
ELET TIENEN] 3 
步 以 及 跳跃 所 用 的 造型 一 
是 一 样 的 。 用 于 表现 可 Wo — opene. n 
anat. р | 证 的 表现 
д ИРУ. 
и + 1 
Se 
MENT MERLE MT RHI ae errr дв 
知 所 措 的 心情 . Эна. 





BRALRETHREE анитаожаялевкао. 


小 ， 不 是 很 硅 张 的 微笑 


但 是 ， 笑 容 的 感觉 还 是 能 
够 反映 出 来 的 。 在 两 喇 加 入 表现 红 和 的 全线 . 





因为 草图 有 很 多 地 方 很 不 清新 ， 所 以 也 可 以 说 其 中 北 结 着 表情 和 整体 氛围 的 精华 。 但 如 果 原 样 不 动 的 话 ， 调 
整 后 也 会 显得 很 单 划 。 所 以 在 最 后 完成 的 调整 中 不 仅 委 进 行 线条 的 调整 还 委 在 两 遍 的 地 方 加 入 表现 红 时 的 TERA 
针线 等 ， 来 强调 人 物 可 爱 的 感觉 和 人 物 的 情感 。 酒 整 撕 天 并 不 仅仅 是 按照 草 责 或 者 奈 盏 重新 可 一遍， 而 是 要 $ 
把 最 开始 时 的 感觉 “再 生 ”， 也 就 是 。 创 新 的 工作 
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第 4 章 


人 物 设计 
与 色彩 设计 





头 身 素描 可 以 运用 在 各 种 各 样 的 人 物 设计 上 。 划 分 好 身高 、 身 材 
和 人 体 比例 的 话 ， 就 可 以 对 应 着 读者 的 兴趣 和 作品 情节 来 进行 人 
物 群 的 设计 和 人 物 设 定 。 在 本 章 中 ， 我 们 就 人 物 设 定 以 及 设 定 需 
要 运用 的 头 身 素描 法 等 问题 

通过 i 家 庭 的 人 物 来 进行 学 习 。 











此 外 ， 人 物 设计 不 仅仅 可 以 用 在 动漫 中 ， 也 很 普遍 的 被 运用 在 插 
| 图 和 图 释 中 。 特 别 是 插画 ， 很 多 是 最 后 要 进行 着 色 ， 所 以 在 本 章 
中 也 会 介绍 素描 的 进 阶 着 色 实践 技巧 。 
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人 物 设计 就 是 塑造 人 物 


头 身 是 描画 好 人 物 身体 平衡 的 技巧 要 点 。 在 赋 于 人物 个 性 方面 要 灵活 运用 。 


УИ Se 设计 家 庭 就 是 利用 头 身 描画 人 物 素描 的 大 集合 。 
尝试 设计 出 一 个 家 庭 吧 设 定好 人 物 的 感觉 再 进行 描画 。 





жа. SGRTA, ти ”妈妈 ， 看 起 来 很 年 轻 而 хл. певваа лт. тает 85. HARM. 祖母， 行为 举止 很 高 
的 时 候 也 是 很 苗条 ， 健 壮 ”县 很 健康 。 因 为 很 注意 ”也 没有 什么 很 介 手 的 事 。 直 白 地 表达 出 来 ， 但 ”常常 会 被 妻子 和 女 я. CRALEHD, 
的 体型 无论 是 工作 ， 爱 自己 的 身材 ， 所 以 很 喜 ” 情 ， 唯 一 引 人 注 目的 就 是 很 有 正义 感 。 无论。 儿 出 言 指责 。 喜欢 ”朋友 和 兴趣 爱好 也 有 
好 还 是 作为 父亲 ， 都 是 很 ” 欢 能 够 展现 好 身材 的 时 пав. CLARA “是 学 习 还 是 体育 运动 M. 爱好 是 收集 昌 KS. EKME. 
善 通 ， 相 当 “ 大 众 ” 的 人 MMR. явна. 都 能 做 得 很 好 хи. и. же. 

物 感觉 
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决定 身高 身高 差异 





在 人 物 设 定 印象 的 基础 上 决定 身 
高 差异 。 通 过 头 部 的 大 小 变化 
即使 是 同样 的 头 身 也 能 够 表现 出 
不 同 的 身高 。 


EE казиемяя BH TRAR. 女儿 ， 个 子 很 高 .8 头 儿子， 因为 要 表现 祖父， 是 妈妈 的 苦 莅 ， 祖母 ， 因 为 要 画 成 健 
些 发 胖 ，6.5 头 身 ， 较 胖 的 。 7 头 身 ， 用 苗条 的 。。 身 ， 头 部 精 精 画 小 些 ， 出 冷 栈 又 聪明 的 感 身高 和 妈妈 一 样 是 7 头 MASHER, M 


人 人 物 用 低头 身 。 身材 体现 灵活 的 。 “注意 身高 不 要 比 父母 党 ， 所 以 务 成 头 较 я. аатинаа “以 要 脸 部 更 小 一 些 的 7 
вх. aars. лавка. ”就 会 有 老人 的 感觉 ， 所 头 身 . 
ивента. 
脸 部 族谱 
AA 


EN 
6 
^ Zi EVN / 
和 父亲 很 你 的 周 捷 和 妈妈 很 像 的 鼻子 和 居 毛 。 母亲 ， 发 质 遗 传 祖母 - 祖父 是 妈妈 的 答 区 ， 祖母 ， 妈妈 的 妈妈 


пим. зва Ла 
到 父母 双方 的 遗传 MIE. 
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确定 身体 平衡 


因为 是 决定 好 了 头 的 大 
小 ， 全身 的 大 小 和 大 月 
的 位 置 之 后 再 进行 绘画 
的 ， 所 以 不 会 出 现 什么 
错误 ， 但 是 在 人 数 很 多 
的 时 候 还 是 要 确认 一 下 . 
是 否 按照 人 物 设 定 的 印 
RAENT. 

















人 体 的 裸体 草图 ， 般 在 老区 区 后 面 看 不 见 的 小 猫 


EMM, 












































Lt | 
H aA 





1 1 ty 
| A 
IENA Ae V3 LJ 
ЖЕ EF-55% TH MESON кл. EFN ЛҒ. EF-S% BL 17-55% BE F50% 
8 0% JESO% ESR Bex maso% 
uresa инат «aar этике texan meam 


描画 衣服 。 配合 着 人 物 感 党 画 出 冯 服 





确认 眼睛 和 肩膀 的 高 度 
主要 的 人 物 ， 特 别 是 主人 公 


女儿 眼睛 的 高 度 


FILMAI 
ZENAR 

bej FER 
Re 











> ЗАВ дА 
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i Pi 人 物 设计 要 配合 舞台 、 性 格 的 特点 来 设 定 以 及 
人 物 设 定 和 造型 设计 人 物 的 作用 要 充分 的 考虑 。 


描画 出 一 个 帅气 的 爸爸 







设 定 ， 和 恶 回 地 产 回收 组 相 斗 争 的 工 基 阶层 
兰若 。 通 过 人 物 的 安排 就 能 够 体现 出 其 帅气 
H-E. EALER, 很 好 的 姿势 ， 表 情 








也 描画 得 很 有 威严 . 
5 比 父亲 个 子 高 的 女儿 
А 和 父亲 外 在 一 起 的 时 
ni 候 ， 用 父亲 的 高 度 来 
Lar 确认 一 下 女儿 的 大 腿 
tee. 
T, Nese Beat 
ATI я. 确认 一 下 脸 
aner. 
利用 人 物 设 定 | 
MAY F 
SeeRR ABBA ли 
в. LARA 
1 $ 平时 的 位 置 几乎 没有 什 因为 母亲 身体 的 大 半 孝 藏 
АС \ Lak. DRAMA 在 父亲 的 后 面 ， 所 以 要 在 
为 了 表现 出 主人 公 遇 气 威 风 的 一 面 . REAA 。 置 可 以 按照 人 物 设 定 决 原稿 的 内 例 画 出 全身 的 轮 
后 面 的 人 物 也 有 必要 明确 地 描画 出 来 . 定好 的 话 ， 那 和 父亲 之 NOP 廉 来 决定 身体 平衡 
间 的 身高 差 就 可 以 技 照 


w 这 个 比例 画 出 来 了 - 





表情 的 变化 ЗЕЯ, апета. 

y A 

15 5 7 у 

A А J 

Nas ae in 
mh Le 
平时 的 父亲 ， 大 瞳孔 ES 
很 温柔 的 眉毛， 





到 了 关键 时 刻 的 父亲 ， 巾 小 的 贞 孔 . Би 
HEE 清晰 看 到 嘴角 (ЖЕНИ) 的 
же. иливиихселиая я 
部 的 阴影 也 画 得 浓 些 . 


иц. EMER ACH 
把 表情 ， 也 有 改变 人 物 
印象 的 表演 效果 。 


描画 出 能 够 反映 人 物性 格 和 设 定 的 表情 


АҚ 
asl 
© 0 | 


女儿 ， 大 但 有 些 变 眼皮 的 眼睛 





А >. 
儿子 :普通 眼睛 


р мег аел 
t 1, шпъжевнанх. 
\ < 八 人 表现 出 在 不 安 中 努力 寻 


< N 找 保护 对 象 的 力量 感 . 


ae 


也。 之 站 大 大 的 
AN. ARRETE 

_ 面 的 视角 ， 所 以 能 够 表 

` 现 出 力量 的 强度 , 

j 


“本来 是 很 本 的 一 个 人 物 
RE. 所 以 局 毛 的 地 方 


У ак 就 加 入 一 点 福 签 、 因 为 
\ › 视线 也 是 有 目的 性 的 最 
NS </ | 神 ， 所 以 也 能 体现 出 一 
hy 34 RRA RHO, 







发 挥 人 物 较 胖 的 体型 特 
点 ， 加 入 一 些 凯 肉 的 感 
觉 。 看 起 来 就 有 点 军人 _ 
的 感觉 了 . 





根据 不 同 的 人 物 设 定 
时 候 也 能 表现 出 战争 动 
зламав. 


有 
作 


反派 坏人 的 设计 


№, 


у \ 
< [yd pe 
AN 
„ух в М 


x RAB’, 





通过 威胁 和 平家 庭 的 反派 角色 的 设 定 ,能 够 使 “为 了 家 
庭 而 战斗 的 父亲 ”的 形象 更 加 突出 ， 
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一 家 人 都 非 正常 状态 的 情况 到 了 关键 时 刻 ， 就 转变 成 了 一 家 团结 共同 战斗 的 家 庭 ， 即 使 是 在 这 
FAMI 个 时 候 也 要 在 人 物 的 服装 和 武器 上 突出 人 物 个 性 此外， 也 能 通过 
“有 所 改变 的 人 物 ” 和 “没有 什么 改变 的 人 物 ” 来 扩大 人 物 印象 的 

m. 






女儿 ， 遇 到 什么 事情 的 时 $3. НТХЯН ЕЕ. 比 平时 有 些 BS. MERE 儿子 ， 总 是 很 冷静 奶奶， 和 平时 一 样 ， 
候 就 活跃 起 来 了 。 PRAT Hab. 强硬 的 类 型 . 入 状态 的 类 型 。 其 至 是 平移。 
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人 物 设 定 中 的 调试 错误 





BE, FARAH 女儿 1， 扩 大 肩 宽 
略 缩小 身体 的 6.5 头 身 . 身体 很 结实 感觉 的 方 
脸 部 很 大 是 其 特征 案 ，8 头 身 - 





女儿 2， 不 改变 肩 宽 
但 把 重 肩 改 为 将 肩 - 
身高 较 低 的 7 头 身 , 变 


即使 是 同一 个 家 庭 人 物 ， 根 据 剧 情 的 展开 也 有 必要 重新 进行 人 物 设 定 . 
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AF, 变 成 强 杜 祖父， 长 脚 特征 的 7 头 祖母 ， 几乎 不 自然 
9. 在 所 有 的 地 方 都 的 性 感 ， 有 些 脱 高 


体格 的 5 头 身 . 


BARR ARR, 





现实 的 是 故事 的 铺 
垫 .7 头 身 ， 


因为 并 没有 预定 妈妈 
和 登场， 所 以 在 此 不 进 


一 行 设计 . 








变化 到 Q 版 人 物 的 安排 通过 3~4 头 身 的 运用 体现 出 信物 身高 差 。 通 


过 半 头 身 (0.5 头 身 ) 和 1/4 头 身 (0.25 头 
身 ) 的 区 别 就 能 产生 很 大 的 差异 。 


ba 


У) 


Hi, 3559 妈妈 ，3.5 头 身 女儿 ，3 头 身 ЛЯ. 25 祖父 зда ав, заж 












> “2 МӘ - > 

SENOS. 比 女 儿 高 1/4 头 身 ， 女儿 :主人 儿子 , 身高 比 女 儿 BL. ARH 祖母 ， 和 节 节 一 

A SRA заха (HA HROSS. G 样 ， 但 是 因为 没 

я. 是 因为 木 民 身高 ASKRHA— 
约 提高 1/4 头 身 。 дажа, 


Se. ТЖЕ 
mas, 





pi A 成 熟人 物 类 型 的 时 候 ， 木 展 的 高 度 的 
成 熟人 物 类 型 的 一 家 人 1/6 头 身 不 到 20%) ， 也 就 是 耳 作 
一 半 的 高 度 ， 所 以 在 误差 范围 之 内 


漫画 风格 的 设计 


“QQ 版 人 物 和 成 熟人 物 混合 存在 的 效果 ~ 





这 里 是 身高 最 
-F ansans 
高 一 站 位 置 


JAN UN ЗН Mi 


简明 易 懂 的 画 出 草图 后 确定 人 物 的 身高 差 . 





儿子 , 2 头 身 祖父 ，3.5 头 身 祖母 3 头 身 
这 就 是 人 物 的 漫画 变形 ! 

amam овла жаш 
_ 





Я ну 
6.5 头 身 的 答 答 2559088 


3 头 身 的 六 和 
a Е Be. 
IAN 3 头 身 的 女儿 5.5 头 身 的 女儿 
2 > ча | Gs 
а 955 вк | 
рс; 








成 熟人 物 类 型 的 猫 。 Q 版 人 物 类 型 的 猫 漫画 风格 的 巨大 猫 
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有 句 话 叫做 “8 头 身 美人 ”， 但 是 也 没有 必要 拘泥 于 8 


RA Em ER 头 身 .让 我 们 用 喜欢 的 成 熟人 物 比例 来 进行 绘画 吧 。 





接 部 分 而 画 出 的 轮 麻 线 ， 


| | j $ 为 了 把 握 好 头 和 肚子 村 





身体 盏 成 国 柱 形 ， 稍稍 有 些 第 视 
вия, APU 
QRASReT Saas. 





的 连接 部 分 就 可 以 了 


表现 从 手 到 手 伺 


立体 感 的 线 . 
因为 是 仰视 视角 的 
构图 ， 所 以 肩膀 的 


Sama. 






画 在 身体 和 颈 部 的 交 
тежи. жн 
后 背 和 腔 子 的 轮廓 就 
比较 容易 掌握 了 . 





SARE 


胸部 和 腰部 界线 的 
Бан. RABE 
为 身体 部 件 来 确定 

这 样 背 面 和 例 面 的 
立体 感 都 可 以 简单 


зятя 
а 


RELLEN ~ 
panemon. М 
AER AN 


Ace BASRA, аш 
bd- 胸骨 的 轮廓。 这 样 收 
SRA CAMA OL RE 

SHET. 








тон ин 
GEEL CELTES Я 
BRET. MAR тане. 
不 进行 修改 了 ， 能 够 Р 
ЗТЯ 


BORER, 


/ CHN 


XBR / 


$ \ 
方向 的 变更 。 虽然 是 


习作 ， 只 要 发 现 和 印 
象 有 些 出 入 的 话 ， 就 


/ \ 立刻 可 以 修改 
| 
| [ 
| ! \ 
确定 著 尖 和 现 中 的 纶 麻 - J | 
通过 曲线 可 以 很 好 地 ~ \ 
енше. cl J 


在 头 部 上 面 画 出 十 字 。 这 зави 


of E 
ee ЕЕ EE 
Д \ 







ия. AS. неве 
BH. 在 俯视 视角 中 
\ явтвеванна. 







的 直线 ， 要 配合 身 
ВЕКМА. 


AD. ме. MHC 
RPL am a ame HR, ж 
就 很 容易 人 所 仰视 视角 中 的 身体 


аа 心 线 方向 


io 


胸部 中 心 线 的 方向 


фо DRA NA RRM AN, в 
对 于 脸 部 的 中 心 线 ， 在 胸部 画 出 外 
扩 的 线条 ， 表 现 出 躯干 的 厚度 . 


хына. ив 
ТЕЛУ. 


=) MANS SH =—— 


4 / 


Be Li] 
er, ENS \ 








决定 3.5 头 身 的 地 方 


脸 部 细节 轮廓 为 大 用 的 高 度 


и Бъ oul 
P 完成 全 身 的 轮廓. 
Ф a © bs 


АННЕ Е, ЗНАНИЮ 





调整 外 轮廓 线 
在 画 轮 遍 的 时 候 这 
里 并 没有 连接 起 来 
| A 
MD т fle 
\ я 
J 7314 
2 = 中 
0 ol \ ЖШ 
В 轮廓 线 实 际 上 就 是 调整 造型 时 
a CTER, 通常 确实 考虑 好 造 
是 ”型 后 再 进行 描画 是 很 重要 的 . 








之 实 线条 ， 在 描画 手 岁 这 里 断 
时 候 ， 即 使 连接 盏 出 来 也 没 








最 后 步骤 体现 出 立体 感 的 要 点 


S 





\ 


А. 


胸部 下 面 ， 要 画 
出 胸部 的 重量 感 
WHER. 


ARAM, BAA 
形 身体 的 立体 感 - 


大 醒 根 的 线条 - 
可 以 展现 出 下 及 
部 和 腿 部 的 立体 
a. 





给 人 物 画 上 演出 服 





在 裸体 草图 上 垫上 另 一 张 纸 ， 用 碳 素 
Sanka. 


在 让 扁 膀 坚 托 起 来 的 夹克 衫 中 ， 画 入 热 
Ж. ВЕНАМА Еб 
描画 ， 这 样 就 能 使 人 物 比 实际 体型 更 加 
有 自然 力量 感 ， 






下 重 的 袖口 要 用 曲线 
描画 。 这 样 就 能 够 体 
RHF ROAM, 


通过 皮带 的 曲线 ， 可 以 表现 出 躯干 的 曲面 和 
国度 、 女 裤 上 的 皱纹 也 是 以 曲线 为 主 ， 强 调 
инаб. 


FERMA, MERNEM 
形状 .不 要 拘泥 于 实际 出 的 形 
к. 画 出 一 双 帅 气 的 皮鞋. 





№ 











另外 一 张 纸 上 的 草图 
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色调 的 最 后 完成 
头发 75% 
肌肤 阴影 10% 


衬衣 阴影 
20% 


夹克 60% 





西装 马甲 45% 





西装 马甲 的 阴 
W60% 





裤子 45% 


裤子 的 阴影 
55% 






“百分比 是 以 黑色 100% 
自 色 0% 为 明确 的 标准 . 
10% 接 近 于 白色 ，80% 就 
颜色 相当 深 了 ， 





在 需要 配色 的 阴 





没有 光线 反射 ) 的 
方法 ， 也 能 够 表现 出 不 
同 的 印象 


风格 .颜色 的 
黑色 和 路 有 深 红 的 二 


в. 单 色 的 就 是 夹克 || Ñ Д 
和 裤子 。 头 身 4 | 
ние. 10% х = 


表现 夹克 衫 衬衣 在 参差 的 形状 基础 上 再 贴 
оњан. 上 一 张 网 点 纸 ， 进 行 部 分 


ама 
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37 oe 调整 好 画 出 阴影 的 部 分 (阴影 的 范围 ) 和 反光 部 分 的 形状 后 
BAT 再 进行 着 色 这 能 表现 出 像 动画 原画 一 样 的 色彩 。 


动画 原画 风格 着 色 












знаде 
i 





光线 和 阴影 处 理 方法 的 不 同 所 产生 的 质感 表现 差异 


1111 
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封面 图 的 着 色 方 法 从 大 面积 开始 着 色 。 


基本 顺序 MAERA. FRARMARLBE, 





Фадяемляя в Osean. ware. а 
aese, FRRNISENRAT, 


通过 肌肤 的 着 色 来 体现 出 立体 感 










RATA 
MEF OB 
REHAR 
BF, 
MANAR 


AANLERHTFEFEME 
ЖИЖИАВЕЛН. AAt 
ав. 








混合 四 原色 来 制造 色彩 


ARMENE аа ят 
с (аа) -0% 
М IST) -10% 
Y (黄色 | -19% 
K (RE) -0% 


УМЕ) M ів neser звтябоив. язан 
19% axsa, 














Q 版 人 物 的 颜色 


плавна 


) 













OQ 版 信物 的 肌肤 和 色 
EPRE. KER 
ж 
^ азиивежева 4 
ов. амеяшже 
A < 
у запив н 
Д 
К, =: со 
м7 
Y-13% жашан. аван 
name K0% MARMAR REM, 


MARBH, Кикин 
MER. 






Ин — Ae aE A ALEMRHEK, RAME 
LITEN оза, 
涂 画 出 头发 





AARRE, ЖЕНЕ 
GE, дя на 
paa, 
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后 的 样子 。 


最 后 步骤 HAE -MOKAR 


用 约 等 于 黄色 16% ， 
женени MATE 
BUS, STATROTE 
х. пжятжна. 





参考 ， 黄 色 100% ， 
黄色 16% 要 比 这 个 
| межа. 







SO FERLET OT. CEU TE 
强调 凹凸 效 果 ， 充 成 作画 。 aReRBMRS. 


Ww 





EEGEN 


短 要 和 长 前 标 也 呈 得 报 清晰 了 . 





因为 后 入 部分 并 没有 添加 亮色 ， 包 以 在 此 


сна 
аа 季 后 再 在 头发 和 两 台 漳 加 光学 ， 守 成 1 
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“彩色 铅笔 绘画 实践 


运用 身边 的 彩色 铅笔 着 色 ， 这 就 是 颜色 安排 的 第 一 步 。 让 我 
们 来 学 习 一 下 最 基本 的 颜色 涂 画 顺序 吧 。 


1. 涂 画 肌肤 和 白色 阴影 





















певне, SERIA 
ямележа. ARM 
的 方向 (本 画 是 在 人 物 的 左上 
方 | ， 然 后 孔 合 着 鼻子 下 而 和 
两 一 的 边 绿 进行 洲 画 . 


| 一 MARAT. ENR 
ниежя-=, 


白色 的 公主 裙 。 用 白色 
жашта, M 
影 色 常 党 用 淡 灰 色 和 浅 
BERR, жизя 
用 围 的 颜色 也 用 到 法 两 
mae 
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3 涂 画 深 颜色 和 细节 部 分 完成 作品 A 


j 
жане пежяезиая N 

ROMS, ARGS ` 

ЯПЯЯЖЕХЯЯ. Зав Т 


进行 举 画 ， 要 一 边 思考 着 光源 的 方向 
一 边 涂 画 . 
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着 色 的 窍门 “从 光线 照射 的 反方 向 开始 涂 画 。 















涂 画 前 进 的 方向 





хинеалей - 
sanaram \ A 9 q METH. я 
是 最 充 的 部 分 Ы BORUTA 

因为 是 背光 的 


итинемя. у 
因为 这 里 反射 光线 р 
所 以 留 有 白色 、 通 A 
过 保留 这 里 光亮 的 

部 分 ， 就 能 够 表现 N 
CELTA 


画 深 些 (аы 
深 色 的 阴影 ) , 






向 着 顶端 反光 的 
ADRE, 





питивеян. MAF 想像 着 画 阴 影 的 界线 es 
ARENA a. яажа. 像 动物 也 是 一 样 的 


为 着 色 画 出 的 基本 草图 


为 了 能 通过 色彩 表现 出 立体 感 ， 人 物 的 素描 草图 也 是 很 重 


要 的 。 要 确定 描 融 好 身体 后 再 进行 深入 表现 . 

















ЛЕНИ, АИИС. 


人 物 的 服装 设计 
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裙子 打开 的 下 各 
Rit me 
感觉 











家 庭 人 物 草图 (p152) 


AF BPARH AM 
的 结构 ， 然 后 再 决定 
AAS. 


I 
| \ 
\ 
\ 
国 为 长 裙 的 长 度 和 轮 麻 的 比例 都 很 


难 掌 所 ， 所 以 人 物 神 体 草图 一 定 要 
确 确实 实地 画 好 ， 


\ A 


\ 2 
we 
c= 


eM FO A AB HAE LR 
йя. 





特殊 人 物 塑造 实例 … 兽 女 


在 活泼 的 人 类 以 外 的 人 物 设计 和 表现 中 ， 也 可 以 灵活 运用 
头 身 素 描 和 漫画 素描 的 表现 技法 。 





耳 条 模 向 类 型 ， 和 人 类 的 耳朵 位 置 一 样 






REANIM AM 
MRM. ия 
ножен. FS 


= 
; \ 





通过 耳 杀 的 动作 可 以 改变 表情 不 仅仅 是 高 兴 的 表 
情 ， 还 能 表现 更 加 丰富 的 内 心 感情 


和 画 普通 的 人 类 一 样 . 
NHLPA MTEC. 


< 
MON = | 
и ` даним. 外 \(|\ 
vad аа / 
‚9 и т. А 
— ди 





各 种 耳朵 造形 — 汐 物 之 外 、 让 我 们 再 本 出 各 种 动物 的 耳 厅 吧 . 


WD 


№. кав. NS 





有 尾巴 的 人 物 


CA 
в} А 


= 












ARHOMAMMAR. пв 
SEA) HERG, 6 
是 像 耳 杀 和 尾巴 这 样 突出 特 
ANEA, FEBRAN. 
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